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INTISARI

Perkembangan teknologi computer yang semakin tinggi memungkinkan
berbagai pembuatan aplikasi yang tidak mungkin sebelumnya. Hal ini
memperluas pemanfaatan computer. Komputer merupakan alat bantu manusia
yang dewasa ini memegang peranan penting dalam berbagai aspek kehidupan baik
dalam bidang ekonomi, pendidikan, bisnis, maupun teknologi. Dengan
menggunakan system yang berbasis computer akan memperoleh keuntungan
seperti informasi yang dihasilkan semakin berkualitas, tepat waktu, kinerja
meningkat dan pelayanan lebih baik lagi.

Pada skripsi yang berjudul analisis dan perancangan profil multimedia pada
komisi ' perlindungan anak Indonesia [ KPAI ] sebagai sarana informasi dan
sosialisasi ini, akan dikemukakan bagaimana sebuah mekanisme sosialisasi dan
pemberian informasi kepada public oleh sebuah lembaga akan lebih mudah
dilakukan menggunakan perangkat multimedia. Sampai saat ini proses sosialisasi
yang 'dlakukan KPAI masih menggunakan cara-cara manual, sehingga sering
menimbulkan lambatnya informasi yang akan diberikan pada public.

Maka , untuk memecahkan masalah tersebut akan dibuat sebuah aplikasi

multimedia sebagai alat informasi dan sosialisasi pada komisi perlindungan anak
Indonesia. Dengan adanya program aplikasi ini, baik KPAI dan public akan sama-

sama mendapat kemudahan, yaitu :

» Kemudahan dalam melakukan sosialisasi oleh KPAI kepada

masyarakat umum.

» Kemudahan public untuk mengakses infolguk®i gaE,gM ,/
t@g? cepat, dan akurat. '?

dlﬁéﬁ!e?a!ﬁ@s@
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» KPAI dapat menyajikan informasi selig?

Sistem aplikasi ini dibuat dengan software m

device untuk memperkenalkan aplikast ini.

Kata kunci: KPAI teknologi,informasi, sosialisasi



ABSTRACT

The development of computer technology which enables higher
manufacturing applications previously immposible. This expanding use of
computers. Computers are tools that today’s human beings play an important role
in various aspect of life both in the field of economics, education, business, and
technology. By using a computer based system will benefit as more information is
produced with quality and timely, efficient, performance increases and service
even better.

In Scription entitled analysis and designed multimedia Profil Komisi
Perlindungan Anak Indonesia [ KPAT | as information and socialization method.
It will argue how to socialize and given information to public from state
department will be more easily with multimedia application . Socialization
process and some information to public from KPAI is still handled manually,
which often cause the slowness an uneffective information to Public.

So, to solve these problems will be made an multimedia application as
information and socialization method for KPAIL. Given these. applications, KPAI

and public as user can facilitate their work, namely :

» Ease to given information to public
» Public can get some information about KPAI more faster.

» KPAI can present information correct, quickly, and accurately.

The system was created with software application macromedia flash as the design

interface to introduce these applications.

Keywords: KPAI Technology, Information,socializsge
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