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MOTTO 

 

" Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah selesai (dari 

sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain".       

      (Q. S. Alam-Nasyrah : 6-7) 

 

“Dan bersabarlah, karena sesungguhnya Allah tiada menyia-nyiakan pahala orang-orang 

yang berbuat kebaikan”. 

 ( Q.S Huud : 115 ) 

 

“Dan janganlah kamu berjalan di muka Bumi ini dengan sombong, karena sesungguhnya 

kamu sekali-kali tidak dapat menembus Bumi dan sekali-kali kamu tidak akan sampai 

setinggi gunung”. 

(Q.S. AL Israa’ : 37) 

 

“ Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu dan boleh jadi (pula) kamu 

menyukai sesuatu padahal ia amat buruk bagimu, Allah mengetahui sedang kamu tidak 

mengetahui”. 

 (QS: Al Baqoroh 2-16) 

 

“Jangan cepat puas dengan keadaanmu sekarang, terurlah belajar untuk meningkatkan 

potensi dan kemampuanmu” 
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INTISARI 

Bakteri batang gram negative merupakan salah satu spesies yang dipelajari 
dalam mikrobilogi kedokteran. Sedangkan mikrobiologi kedokteran merupakan 
ilmu yang mempelajari mikroba – mikroba (makhluk hidup yang kecil) yang ada 
hubungannya dengan penyakit – penyakit pada manusia. Dalam penarapannya, 
untuk mengidentifikasi jenis bakteri yang termasuk dalam klasifikasi bakteri 
batang gram negative yakni dengan melakukan pengujian biokimia mikroba. 

 
Seorang analis kesehatan, khususnya sistem laborat dalam 

mengidentifikasi suatu jenis bakteri penyebab penyakit pada manusia harus 
mencatat hasil pengujiannya kemudian mencocokkan variable – variable hasil 
pengujian tersebut pada table jenis – jenis bakteri batang gram negative untuk 
mendiagnosa jenis bakteri tersebut. Hal ini tentunya membutuhkan waktu yang 
lama untuk mendiagnosa jenis bakteri tersebut.  

 
Sistem penunjang identifikasi bakteri spesies batang gram negatif akan 

mempermudah seorang sistem laborat dalam mendiagnosa jenis bakteri, 
meningkatkan efesiensi waktu dan menghasilkan output yang benar sesuai dengan 
data. 
 
Kata Kunci : Sistem penunjang keputusan, Mikrobiologi, Multimedia. 
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ABSTRACT 

 Gram-negative rod bacteria is one of the species studied in mikrobilogi 
medicine.While medical microbiology is the study of microbes - microbes (tiny 
living things) that has to do with the disease - the disease in humans. In 
penarapannya, to identify the bacterial species included in the classification of 
gram-negative bacterial rod that is by testing microbial biochemistry. 
 A health analyst, particularly laboratory system in identifying a type of 
bacteria that cause disease in humans should record test results and then 
matching the variable - the variable results of the test on the table type - the type 
of bacteria gram-negative rods to diagnose the type of bacteria. This of course 
requires a long time to diagnose the type of bacteria. 
 Support system identification of gram negative rod bacteria species will 
facilitate a laboratory system in diagnosing the type of bacteria, increasing the 
efficiency of time and produce correct output in accordance with the data. 
 
Keywords: decision support systems, Microbiology, Multimedia. 
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