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MOTTO 

 

" Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah selesai (dari 

sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain".       

      (Q. S. Alam-Nasyrah : 6-7) 

 

“Dan bersabarlah, karena sesungguhnya Allah tiada menyia-nyiakan pahala orang-orang 

yang berbuat kebaikan”. 

 ( Q.S Huud : 115 ) 

 

“Dan janganlah kamu berjalan di muka Bumi ini dengan sombong, karena sesungguhnya 

kamu sekali-kali tidak dapat menembus Bumi dan sekali-kali kamu tidak akan sampai 

setinggi gunung”. 

(Q.S. AL Israa’ : 37) 

 

“ Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu dan boleh jadi (pula) kamu 

menyukai sesuatu padahal ia amat buruk bagimu, Allah mengetahui sedang kamu tidak 

mengetahui”. 

 (QS: Al Baqoroh 2-16) 

 

“Jangan cepat puas dengan keadaanmu sekarang, teruslah belajar untuk meningkatkan 

potensi dan kemampuanmu” 
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INTISARI 

 Aplikasi mobile dengan memanfaatkan layanan SMS (Short Message 
Service) merupakan sebuah teknologi layanan untuk penyampaian pesan dengan 
singkat. Kegemaran pengguna ponsel dalam ber-SMS yang lebih murah, praktis 
dan terdapat pada semua jenis serta tipe ponsel, membuat fitur yang satu ini 
banyak dipakai dalam sektor bisnis. 

 Hey! Creative adalah salah satu perusahaan yang bergerak dalam bidang 
periklanan. Salah satu media iklan yang sekaligus sebagai media informasi adalah 
Media Info Bandara Jogja yang terletak di Bandar Udara Internasional Adisucipto. 
Pengembangan sistem informasi Media Info Bandara Jogja berbasis mobile ini 
dibuat untuk memudahkan pelanggan dalam akses informasi penerbangan yaitu 
berupa jadwal keberangkatan, jadwal kedatangan dan status penerbangan. 
Aplikasi ini menggunakan metodologi sekuensial linear model yang memiliki 
empat tahap yaitu analisis, perancangan, kode dan pengujian. Bahasa 
pemrograman yang dipakai adalah PHP, penyimpanan basis data menggunakan 
MySQL dan Engine SMS Gateway menggunakan Gammu. 

 Sistem informasi SMS Gateway pada Media Info Bandara Jogja ini akan 
membalas setiap SMS yang dikirimkan oleh pelanggan sesuai dengan format SMS 
yang telah ditentukan. Sistem juga mempunyai fitur SMS pengingat bagi 
pelanggan yang telah membeli tiket pesawat suatu maskapai.  
 
Kata Kunci : Mobile, SMS (Short Message Service), sekuensial linear model, 
Engine SMS Gateway, Gammu, PHP, MySQL. 
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ABSTRACT 

 Mobile applications by utilizing the SMS service (Short Message Service) 
is a technology services for the delivery of messages to a minimum. Penchant for 
mobile phone users to SMS in a cheaper, practical and present in all kinds and 
types of phones, making this one feature is widely used in the business sector. 

 Hey! Creative is one company that is engaged in advertising. One of the 
advertising media as well as media information Media Info Bandara Jogja is 
located at Adisucipto International Airport. Development of information system 
Media Info Bandara Jogja mobile is designed to enable customers to access 
information in the form of scheduled flight departure, arrival schedules and flight 
status. This application uses sequential linear model methodology that has four 
stages: analysis, design, code and testing. Programming language used was PHP, 
using MySQL database storage and SMS Gateway using the Gammu Engine. 

 SMS Gateway Information System on the Media Info Bandara Jogja will 
reply every SMS sent by customers in accordance with the format of the SMS that 
have been determined. The system also features SMS reminders for customers 
who have purchased an airline ticket. 
 
Keywords: Mobile, SMS (Short Message Service), sequential linear model, Engine 
SMS Gateway, Gammu, PHP, MySQL. 
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