BAB 1

PENDAHULUAMN

1.1 Latar Belakang

1.2 Rumusan Masalah

Sesuai dengan latar bebikang permasalihan vang sudah diwrakan diatos
maka dapat dirumuskan dengan melkukan desain dan amalisis sstem perangkat
keras pada game center Enternel, maka Kita akan mengetahui bagnimana
peroncangan dan perencansan untuk membangun sebuah sistemy perangkat keras



yang optimal sesuni dengan perkembangan teknologi game online vang
berkembang sekamng mi

Berdasarkan htar behkang masalkh diatas, peneliti merumuskan beberapa
permasalahan yang skan menjadi landasan untuk dilakukanya penelitian yaitu:

l. Bagaimara kinerja sistem perangkst keras pada game center Enternet,




1.4 Tujuan Penclitian
Adapun tujmn yang ingin didapat oleh penulis dani hasil penelitian ini
adakih:

I. Uniuk mengetahui bagaiman cara kena sistem perangkat kems yang

meningkatkan kualitas dari pam penerus hinnya.
3. Bagi penulis sendiri laporan i dijadikan sebagni syarat menyelesaikan
stuidi kuliah dan mendapat gelar sarjana.



Lo Metode Penelitfian
Metode yang digunakan oleh penulis untuk pengumpukbin data adalah:
1. Observasi
Ohbservasi dilakukan dengan mengamati secarn bngsung pada objek yang
di teliti
2. Swdi pustaka

e :_-: H.I'Thl di mternet d-'lll



1.7 Sistematika Penulisan

Penyusunan skripsi ini secara sistematis dan terencana dibagi menjadi lima
bab. Masing-masing bab adalah sebagai berikut:
BAB! : PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi tenta
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