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PENDAHULUAN

i1 Latar Belakang Masalah
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ga game yang dapat di mainkan oleh beberapa orang sekaligus, Game yang

gemari saat ini adalah mini game. Untuk menjad perancang

mpelajari suatu software yang salalh satunya adalafi” |
am handal dalsm membuat aplikasi;

me, baik it -:1

kemampuan animasi Flash dengan kemampuan logita ActfonSeip, namun sebagai
fitur-fitur utama atau merupakan cara  altermative agar uwser dapat

melakukan/mencapai sesuatu yang paling penting dalam game, misalnya untuk



mendapatkan sejumlah poin tinggi agar mendapat peringkat tertinggi.

Game terscbut nantinya akan menggunakan profil yang ssngat popular
vaitu Flash. Skripsi ini bertujuan untuk membuat game yang menggunakan Flash
dimana sekarang masvarakat kita umumnya lebih menyukai segala sesuatu vang
bersifat portahle, yang sering di sebut dengiin platform independent.

3. Game Plane Fi :

4. Dalam game Plane Fighter ini, game hanya mencapai pada dua level.

5. Pembahasan software yang digunakan dalam membangun aplikasi
game Plane Fighter menggunakan Flash antars lain :



a. Macromedia Flash 8 (ActionScript 2.0)

b. Adobe Photoshop C83
¢.. Adobe Audition 1.5

didapat di kampus.
khususnya mahsiswa di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.



2. Munfaat bagi Industri kreatif:

a. Merupakan wujud pengabdian warga negara dalam menunjang
kemajuan dunia pendidikan di Indonesia.
b. Aper gnme dapat menarik pasar mobile aplication.




1.7 Metodologl Penelitian
Pembuatan penelitian ini dilakukan dengan melalui tshapan-tahapan

penelitian dengan etimasi waktu dan tahapan sebagai berikut :

Bab yang dapat memudahkan pengkajiannya, yaitu:



BAB I : PENDAHULUAN

Bab | Membashas pendahuluan yang meliputi latar belakang masalah,
penelition, metode pengumpulan data. metode penelitian, sistematika




BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN

Bab V Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dari hasil analisis yang
telah dilakukan dan saran yang dapat digunakan untuk pengembangan
selanjutnya.
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