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51  Kesimpulan
Kesimpulan vang dapat diambil berdasarkan data yang didapatkan pada
penelitian dan pembahasan mengenai Penerapan dugmented Reality Sebagai Me-

dia Pembelojaran Intemktif Perangkat Jarings K mputer Untuk Siswa SMEN 2

Pembelajaran

MEN 2 Depok

d D elopment}

perangkal jaringan komputer menggunakan (g ik Mark

iware, menu pen-
menu info, Setelah tahapan pengembangan awal produk lalu dil-
akukan validasi produk- ter “media dan revisi produk
sebelum dilakukan tahapan uji coba pengguna.

2. Hasil dari penilaian oleh ahli materi pada produk diperoleh skor 35 termasuk
dalam kategori “layak” dan penilaian oleh ahli media diperoleh skor 63 terma-
suk dalam kategori “layak”. Pada hasil uji coba pengguna menggunakon
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kuesioner bit.ly/Kuesionerar pada siswa kelas X A jurusan Sistem Informasi
dan Jaringan SMKN 2 Depok Sleman terhadap 33 siswa pada aspek | di-
peroleh total skor 901 dengan rerata 27,3 masuk pada kategori “Sangat Layak”
dengan persentase 78% dan aspek 2 diperoleh total skor 923 dengan rerata
27.9 masuk pada kategori “Sangat Layak™ dengan persentase 79%. Dari hasil

hilias mengenal Augmented Reality yang

riasi lagi agar informasi yang diterima oleh pengguna lebih baik lagi serta de-

sain marker dibuat lebih menarik.
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