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INTISARI

Penjualan merupakan sistem yang dilakukan oleh semua perusahaan, dengan
penjualan kita dapat mengetahui transaksi yang dilakukan perusahaan setiap
bulannya. Selain mengetahui transaksi dengan penjualan kita juga dapat mengetahui
perkembangan suatu perusahaan.

Seiring dengan kemajuan zaman sistem informasi tidak hanya bisa dilakukan
dengan cara manual saja, akan tetapi kini sudah berkembang dengan media yang
lebih canggih yaitu dengan menggunakan komputer. Dimana admin dapat
menginputkan data dengan tingkat security yang terjamin keamanannya. Dalam hal
ini kami akan memaparkan cara merancang dari tahap awal hingga akhir pembuatan
desain “Sistem Informasi Penjualan Pada Atmo Comp Berbasis Java”. Dalam
pembuatan sistem ini kami menggunakan sofware Net Beans 6.5 dan dapat
terkoneksi dengan data base. Selain menggunakan Net Beans kami juga
menggunakan My SQL Server 5.1 dan SQLyogEnterprise. Sedangkan untuk
membuat tampilan gambar kami menggunakan CorelDRAW X4. Aplikasi yang kami
buat ini dapat digunakan untuk menambah, menyimpan, menghapus, mengupdate
mencetak, mengedit, mencari data yang ada dalam penjualan.

Aplikasi ini akan diterapkan pada Atmo Comp, untuk mengetahui dan
memudahkan dalam penjualan, sehingga dapat berjalan lebih cepat dan efisien dalam
pengelolaan keuangan.

Kata kunci : My SQL Server, SQLyogEnterprise, Net Beans
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ABSTRAKSI

Sales is a system made by all companies, with sales we can find out the
transaction by the company every month. In addition to knowing the transaction with
the sale we can also know the development of a company.

Along with the progress of the age of information systems can not only be done
by hand only, but will now develop a more sophisticated media by using the
computer. While the administrators can input data with a level of security that their
safety. In this case we will explain how to design from the beginning to the end
stages of design "Sales Information System Based On Atmo Comp Java". In making
this system we are using the Net Beans 6.5 and software can be connected with a
data base. In addition to using the Net Beans we also use the My SQL Server 5.1 and
SQLyogEnterprise. Meanwhile, to make the display of images we use CorelDRAW
X4. We made this application can be used to add, save, delete, update a print,
editing, searching existing data in sales.

This application will be applied on Atmo Comp, to know and to facilitate the
sale, so it can run faster and efficient financial management.

Keywords : My SQL Server, SQLyogEnterprise, Net Beans
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