Pembangunan aplikasi pembelajaran dengan Macromedia Flash MX sangat
membantu dalam penerapannya sebagai pengembangan media pembelajaran

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) berbasis multimedia yung interaktif.



Dengan adanya aplikasi pembelajaran (TIK) berbasis multimedia ini para siswa di
SD N Pujokusuman 1 dapat dengan mudah memahami materi yang diajarkan.

1. Intemal
4. Menerapkan ilmu teori dan praktik yang di dapatkan selama mengikuti
pendidikan di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer



2

Amikom Yogyakarta, khususnya dalam bidang multimedia yang
merupakan salah satu mata kuliah jurosan Teknik Informatika.

b. Sebagai salah satu syarat dalam upaya memperoleh gelar Ahli Madya di

Sekolah Tinggt Manajemen Informatika dan Komputer Amikom

Flash untuk pembuatan media pembelajaran.

Bagi tempat magang / SD N Pujokusuman 1, sebagai masukan atau referenst
medin pembelajaran berbasis multimedia dalam memudahkan proses belajar

mengajar.



3, Bagi mahasiswa, sebagai penerapan ilmu yang telah didopatian selama
belajar.

4, Bagi masysrakat umum, sebagai tambahan wawasan dan pengetahuan.

1.7 Sistematika Penullsan
Beberapa hal yang akan dibshas pada laporan ini dengan sistematika
penulisan sebagai berikut ;



BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang pembuatan aplikasi pembelajaran,
rumusan masalah dan batasan masalah yang dihadapi, tujuan pembuatan aplikasi
pembelyjaran dan manfast yang dapat diperoleh. Serta metode dan sistematika

BAB V FENUTLUF
Bab ini memberikan kesimpulan terhadap proyek yang telsh dibangun dalam
penelitian ini. Termasuk saran vang akan dikemukakan dari penulis.
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