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MOTTO 

 

Bagaimana anda berpikir tentang anda “ Itulah Anda” 

 

“Positive  Thinking” merupakan langkah terpenting yang harus dilakukan 

untuk membangkitkan “Motivasi”, Kelemahan “Motivasi” disebabkan oleh 

“Negative Thinking” tentang kemampuan diri sendiri. 

  

Petaka besar adalah malas berpikir sementara anda masih hidup ,Terus 

bergerak atau mati dalam gelisah. 

 

Kerjakan pekerjaan yang membawa berkah bagi mu dan orang yang kamu cintai. 

 

Dengan mencoba kita akan menemukan dan belajar membangun kesempatan 

untuk berhasil. 

 

Yesterday is “History”, Tomorrow is “Mistery”, but Today is “Blessing”. 

 

**bY. miTHA** 
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MOTTO 

 

Ilmu itu ada dua macam, ilmu dalam hati maka itulah ilmu yang 

bermanfaat, dan ilmu dalam lisan maka itu nanti akan menjadi 

hujah bagi allah atas anak adam ( HR.Al Khatib) 

 

SO 

 

Jangan pernah takut untuk mencoba sesuatu yang baru 

Karena segala sesuatu yang berawal dari mencoba sampai akhirnya 

kita sendiri yang menilai apakah kita sudah mampu dalam bidang 

itu 

 

 

 

☺ MareAndha ☺ 

 

 

 

vii 

 



 

 

PERSEMBAHAN  

 

“Alhamdulillah Hirobbilaalamiin……….” 

Ucapan terima kasih kupersembahkan kepada : 

• Allah SWT, atas segala Rahmat dan Karunia-nya. 

• Rasulullah Muhammad SAW, yang telah membawa pencerah bagi dunia. 

• Kedua orang tuaku yang telah memberikan dukungan berupa materiil, 

semangat, kasih sayang, serta doanya hingga saat ini 

• Kakak – kakakku yang telah  susah payah memberiku semangat dan 

motivasi untuk segera menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

• Teman setia-ku yang selalu ada untuk ku. Di waktu senang dan susah. 

• Sang pengisi suara Mimid a.k.a Mahestria 

• Segenap jajaran di tempat penelitian, yaitu : Kepala Sekolah dan guru SD 

N Pujokusuman I, khususnya guru pembimbing kami Bp. Tri yang banyak 

membantu. 

• Dosen Pembimbing Tugas Akhir Ibu Armadyah Amborowati, S.Kom, 

M.Eng. 

• Segenap Dosen, Asisten dan Staff Jurusan Teknologi Informasi STMIK 

AMIKOM Yogyakarta.. 

• Temen-temenku angkatan 2007 yang udah ngasih semangat, bantuan, 

doana...makasi banget.  

** mitha** 
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Puji syukur kami panjatkan atas kehadirat Allah SWT atas segala rahmat 

dan hidayah-Nya yang telah diberikan kepada penulis selama pembuatan Proyek 

Akhir ini. Proyek Akhir ini merupakan salah satu syarat wajib yang harus 

ditempuh oleh semua mahasiswa jurusan Teknik Informatika Sekolah Tinggi 

Manajemen Informatika Komputer AMIKOM Yogyakarta sebagai syarat untuk 

memperoleh gelar Ahli Madya. 

 Penulis mengucapkan terima kasih atas segala bantuan, bimbingan, 

pengarahan, dan kesempatan yang telah diberikan selama pembuatan Proyek 

Akhir dan penyusunan laporan ini: 

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M selaku Ketua Sekolah Tinggi 

Mananajemen Informatika Komputer AMIKOM Yogyakarta.  
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6. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu per satu, yang telah 

memberikan bantuan dan dukungan sehingga Tugas Akhir ini dapat 

terselesaikan. 

Semoga segala bantuan yang telah diberikan mendapat balasan yang lebih 
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INTISARI 

       Penulis membuat aplikasi pembelajaran Teknologi Informasi Komunikasi 
(TIK) berbasis multimedia di SD N Pujokusuman I di karenakan pelajaran TIK 
saat ini merupakan pelajaran yang mulai di perkenalkan dari dini seperti halnya di 
tingkat Sekolah Dasar untuk mendukung dalam kemajuan teknologi. 

 Pembahasan dimulai dengan memperkenalkan Macromedia Flash MX sebagai 
media pembangun dan beserta software pendukung. Seperti Adobe Photoshop, 
Corel Draw,Cool EditPro, dan Cam Studio. Prosedur kerja dari pembuatan media 
pembelajaran TIK adalah menentukan materi, menentukan skenario pembelajaran, 
menentukan diagram alir program, menentukan naskah program,  Membuat 
prototipe program, dan yang terakhir adalah uji coba dan evaluasi. 

 Tujuan utama dari pembuatan media pembelajaran ini adalah untuk membantu 
dalam proses belajar mengajar khususnya untuk Teknologi Informasi Komunikasi 
(TIK) . Sebagai sarana yang dapat memudahkan para siswa untuk memahami 
materi yang diajarkan. Karena bersifat lebih interaktif dan mudah dipahami. 
 

Kata kunci : multimedia, media belajar, TIK   
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ABSTRACT 
 

       The author makes learning the application of Information Communication 
Technology (ICT)-based multimedia in SD N Pujokusuman I in because of the 
current ICT lessons are lessons that began in early as well as introduce the 
elementary school level to support the advancement of technology. 

       The discussion begins with the introduction of Macromedia Flash MX as a 
media builder and its supporting software. Such as Adobe Photoshop, Corel 
Draw, Cool EditPro, and Cam Studio. Working procedures of making ICT 
learning media is to determine the material, determine the learning scenario, 
determine the program flow chart, determine the script program, Creating a 
prototype program, and the last is the test and evaluation. 

 The main purpose of making instructional media is to assist in teaching and 
learning, especially for Information Communication Technology (ICT). As a tool 
that can facilitate students to understand the material being taught. Because it is 
more interactive and easy to understand. 

 
Keywords: multimedia, learning media, ICT 
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