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INTISARI

Penulis membuat aplikasi pembelajaran Teknologi Informasi Komunikasi
(TIK) berbasis multimedia di SD N Pujokusuman I di karenakan pelajaran TIK
saat ini merupakan pelajaran yang mulai di perkenalkan dari dini seperti halnya di
tingkat Sekolah Dasar untuk mendukung dalam kemajuan teknologi.

Pembahasan dimulai dengan memperkenalkan Macromedia Flash MX sebagai
media pembangun dan beserta software pendukung. Seperti Adobe Photoshop,
Corel Draw,Cool EditPro, dan Cam Studio. Prosedur kerja dari pembuatan media
pembelajaran TIK adalah menentukan materi, menentukan skenario pembelajaran,
menentukan diagram alir program, menentukan naskah program, Membuat
prototipe program, dan yang terakhir adalah uji coba dan evaluasi.

Tujuan utama dari pembuatan media pembelajaran ini adalah untuk membantu
dalam proses belajar mengajar khususnya untuk Teknologi Informasi Komunikasi
(TIK) . Sebagai sarana yang dapat memudahkan para siswa untuk memahami
materi yang diajarkan. Karena bersifat lebih interaktif dan mudah dipahami.

Kata kunci : multimedia, media belajar, TIK
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ABSTRACT

The author makes learning the application of Information Communication
Technology (ICT)-based multimedia in SD N Pujokusuman | in because of the
current ICT lessons are lessons that began in early as well as introduce the
elementary school level to support the advancement of technology.

The discussion begins with the introduction of Macromedia Flash MX as a
media builder and its supporting software. Such as Adobe Photoshop, Corel
Draw, Cool EditPro, and Cam Studio. Working procedures of making ICT
learning media is to determine the material, determine the learning scenario,
determine the program flow chart, determine the script program, Creating a
prototype program, and the last is the test and evaluation.

The main purpose of making instructional media is to assist in teaching and
learning, especially for Information Communication Technology (ICT). As a tool

that can facilitate students to understand the material being taught. Because it is
maore interactive and easy to understand.

Keywords: multimedia, learning media, ICT
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