BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan Teknologi Informasi sangat berperan penting bagi kehidupan
dengan mudah

a ada. Teknologi
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# sehan-hari diamalkon saal hendak memulil _
indakan, Pembelajaran do’a sehari-hari mulai diajarkan sejk anak usia dini,
SEERIGARg poling baik BNLK Bkl ki

| annys memiliki wjuan yang baik.
in agama harus & tlai disjarkan kepada anak
sedini mungkin, pertama & mendidik hati mereka dengan ilmu
pengetahuan dan mendidik jiwanya dengan ibadah. Sehingga dikemudian hari. si
anak bisa tumbuh dengan baik dan berukhlak mulia. Namun, di Indonesia banyak
anak-anok yang belum mampu menghafal do'a kegiatan sehari-hari, karena
heberapa faktor, seperti; tidak efektif pengenalan do’a kegiatan sehari-hari dalam
pelajaran agama islam dan dari orang tua kepada anak-anak.



Kehadiran teknologi  komunikasi seperti smartphone tidak  hanya
digunakan oleh kalangan pemuda, mahasiswa, orang tua, bahkan anak-anak usia
dini pun telsh banyak yang menggunakan smariphonre, Karena dengan atau tanpa
disadart orang wa maupun orang dewssa lain yang ada di sekitar anak telah
memeperkenalkan teknologi sejak usia difiisierutama pada teknologi game yang
terdopat pada smarypfiar iman sekarang ansk-anak usio dini yang belum
sekolah atau masih - an SD iberikan akses memakai smariphone.

phone belum
stuhka, t terlalu memiliki manfaal yang begitu besar untuk

fasa kecilnya. Oleh karena itu, untuk m ik dari
Miirtp nneynnl_ﬂ,tﬂhiﬂdini-ﬁndipﬂlllkan

mibantu anak-anak belajar hafalan do’a kegiatun schard

Penulis berharap proses penyampaian informasi kepada anak-anak dapat berjalan
lebih mudoh don bisa bermonfaat bagl dunia pendidikan ansk usia dini dan

bermanfast untuk orang tua. Proses pembelajoran do’a kegiatan sehari-hari poda
umumnya para guri dan orang tua menerapkan metode membaca berulang-ulang
melalui media cefak dan kemudian dihafalkan oleh anak-anak. Tidak menutup



kemungkinan jika metode tersebut bisa menimbulkan kebosanan terhadap anak-

anak. mengingat saat ini perkembangan teknologi telah mempengarubi perilaku
dan gaya belajar anak-anak.

Memilih mainan anak vang tepat untuk anak dapat menjadi salah satu hal

memasukkan elemen teks, suara, dan gambar. Tujuan dari pembuatan game

interaktif ini adalah membantu anak-anak usia dini untuk belajar dan
mengamalkan serta mengasah kemampuan menghafal do’a kegiatan sehari-hari
menggunakan metode belajar yang menark, menvenangkan, modem dan



h di atas, maks pokok masalohnya

% Flash CS6 dengan
ActionSeript 3.0.
1.4 Maksud dan Tujoan Penelitian
Sebagai tahap akhir syarat penentuan kelulusan program Strata |
Informatika Universitas Amikom Yogyakarta,



Tujuan Penelitian adalah:
Menghasilkan game android HDH (Hafulan Do’s Harian) sebagai
Media Edukasi.

l. Metode Pengumpulan Data
Mengumpulkan dan mempelajari materi yang berkaitan melalui
media seperti jurnal, buku, artikel atau game hafalan do’a yang sudah
ada sebagai acuan dalam pelaksanaan kegiatan dan penulisan laporan.



2. Metode Pengembangan

Menjelaskan bagaimana proses pembuatan dan pengembangan
game dengan mefode Indie Game Development. Adapun langkah-
langkahnya terdiri atas Pra-produksi (Concept. Design dan Prototype).
Produksi (fmplementasi), dan Pesteproduksi ( Testing, Release).
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BAB 111 ANALISIS DAN PEI

Bab ini berisi penjelasan mengenai hal-hal yang berhubungan dengan amalisis

Fowchart,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi pembahasan tentang desain aplikasi game yang telah dibuat
secara keseluruhan dan implementasi dari desain game yang telah dibuat.

BAB V PENUTUP
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