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INTISARI 
 

 
 
Proses promosi sebuah majalah baru dalam rangka memperkenalkan dan 

menjual produk majalah kepada pengiklan dan pembaca menjadi bagian inti dari 
sebuah perusahaan penerbitan. Dalam proses promosi yang meliputi pembuatan 
proposal kepada pengiklan hingga memperkenalkan majalah baru kepada 
pembaca menyebabkan munculnya biaya baru yang jumlahnya cukup banyak. Hal 
itu akan menjadi beban bagi perusahaan penerbit. Selain itu kualitas promosi 
dalam bentuk proposal hingga brosur membuat promosi penerbitan majalah 
menjadi kurang efektif dan juga interaktif 

Pada Skripsi ini telah dibuat suatu media promosi menggunakan aplikasi 
multimedia sebagai proses promosi sebuah majalah baru dengan mengambil tema 
Entrepreneurship yaitu majalah online Entrepreneur Magz. Dalam 
implementasinya pembuatan animasi ini menggunakan software Adobe Flash CS 
4 Professional. Dalam penyajiannya, animasi ini berisi tentang tema dari majalah 
online Entrepreneur Magz, semangat kewirausahaan, informasi yang berupa 
spesifikasi majalah online tersebut, segmentasi pembaca, rubrikasi yang terdapat 
di dalamnya, nilai tambah yang dapat didapatkan dengan berlangganan majalah 
online ini, hingga tarif iklan yang menjadi pertimbangan para pengiklan. 

Aplikasi multimedia ini diharapkan akan dapat menambah fasilitas dalam 
proses promosi dan pengenalan majalah online Entrepreneur magz kepada 
pembaca yaitu masyarakat dan pengiklan. Yang tentunya hasil yang diharapkan 
adalah peningkatan jumlah pelanggan dan omzet perusahaan secara signifikan. 
 
Kata kunci : Majalah Online, Multimedia, Adobe Flash CS 4 Professional 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ABSTRACT 
 

 
 

  
The process of promoting a new magazine in order to introduce and sell 

products to advertisers and readers of the magazine became a core part of a 
publishing company. In the promotion process that includes making proposals to 
the advertisers to introduce a new magazine to the reader led to the emergence of 
a new fee which is quite a lot. It would be a burden for companies publisher. In 
addition, promotion of quality in the form of a proposal to create a promotional 
brochure magazine publishing to become less effective and also interactive 

In this thesis has made a media campaign using multimedia applications as 
the process of promoting a new magazine with the theme of Entrepreneurship is 
an online magazine Entrepreneur Magz. In the implementation of this animation 
using Adobe Flash CS 4 Professional. In the presentation, the animation is about 
the theme of an online magazine Entrepreneur Magz, entrepreneurship, 
information in the form specification of the online magazine, segmentation reader, 
rubrikasi contained therein, the added value that can be obtained by subscribing to 
this online magazine, to which advertising rates consideration of the advertisers. 

Multimedia applications is expected to expand its facilities in the 
promotion process and the introduction of an online magazine Entrepreneur Magz 
to readers of the community and advertisers. Which of course the expected result 
is an increase in the number of subscribers and turnover of the company 
significantly. 
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