BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Salah satu teknologi vang berkembang

edukasi ini akan dibust denga menggunakan GTGE sebagai framework. Sehingga,
pada tugas akhir ini, akan dirancang dan diimplementasikan sebuah game
pembelajaran bahasa Inggris vang diharapkan dapat digunokan secara maksimal
dalam proses- pembelajaran anak.



1.2 Rumusan Masalah
121 Bagaimana membuat aplikasi game edukasi babasa Inggris berbasis Java
dengan menggunakan GTGE framework?
122 Apakah GTGE bisa digunak

a. Menerapkan ilmu yang telsh didapat selima perkulishan di STMIK Amikom
Yogyakarta khususnya dalam bidang teknologi game.
b. Mengembangkan aplikasi game dengan menggunakan engine GTGE.



¢. Membuat aplikasi game berbasis Java dengan menggunakan GTGE framewark
yang bisa mendidik sekaligus menghibur.

diperlukan sebagai konsep dasar dalam perancangan dan pembuatan game.

2. Amalisi dan perancangan perangkat lunak



Tahap i dilakukan dengan menganalisis dan membuat rancangan perangkat
lunak yang meliputi coding. perancangan desain game, perancangan map dengan
software MetBeans 1DE 6.7.1 dan GTGE framework.

dikaji yaitu Java, GTGE dan mengenai NetBeans serta software-software lain

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini menjelaskan tentang analisis kebutuhan fungsional, analisis alat dan bahan

serta analisis perancangan sistem yang akan dibangun.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAE
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