BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan teknoligi dan kemajuan ilmu pengetahuan,

PT. Mondrian merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dibidang
garment manufacture vang dalom hal ind sangst memerlukan informasi sebagai

‘sarana promosi. Dalam hal ini kemajuan teknologi dan ilmu pengetabuan sangat



berpernn, hal ini dikarenakan informasi mempunyal peranan yang sangat penting
dan tidak dupat dipisahkan dalam kehidupan manusia_

Padys era ine apabila dilihat dad pemanfantan ilmu teknologl, tentu hars
diimbangi dengan adaptasi manusia sebagai pengguna fuser), Untuk i
pemanfanstan  kemajuan teknologh  dan

ara tepat, jelas dan akurat. Teknologl infi

w— o

mantfactiere. Melalui  penerapan  hasil rancangan  aplikasi multimedia ini
diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi kalangan umum untuk lebih



mengenti tentang profile schush perusahaan yang bergerak dibidang parment
imantfucter.

Dari uraian diatss kami selaku penulis sepukat untuk memberi judul *
COMPANY  PROFILE  PT. MOMDRIAN KLATEN BERBASIS

MULTIMEDIA" pada tugas akhir ini.




1.3 Batasan Masalah

Untuk menjags agar penulison tugas akhir ini tidok menvimpang dari tujuan
awal, maka diperlukan asdanya batasan-batasan tertentu sehinggy ruang lingkup
penulisan menjadi jelas yaitu bagaimana memanfaatkan perangkat lunak

Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta,



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penbuatan Tugas Akhir ini adaluh
w. Menguplikosikan teori-teori vang  jelas, diproses selama  dibungku
perkulinhon, khususnya dalam bidang aplikasi database yang merupakan
salah satu mata kuliah untuk




1.6 Metode Penelitian

Metode penelition vang digunokan penulis dalam pengumpulkan data-data

sebagai sumber untuk menyusun Tugas Akhir ini menggunakan beberapa metode




1.7 Sistematika Penulisan

Loporun Tugas Akhir ini disusun securn sistematis ke dalam beberupa bab.
supaya lebib mudah dimengenti dan tersusun dengan baik, Masing-masing bab
akan diuraikan sebagai berikut:

Klaten, termasuk didalamaya penjelasan temtang komponen-komponen yang
digunakan untik mendukung pembuatan aplikas: multimedia tersebut.
Bab V Penutup



Bab ini merupakan penutup dan laporan Tugas Akhir yang terdiri dari

kesimpulan dan suran

Lampiran

i dapat dilihat pada tabel
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