BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Maraknya penggunaan internet di seluruh kawasan dunia, memberi dampak
yang luas bagi perkembangan mfrastrukfier. yang mendukungnya, Pada tahun
1996, di Indonesia’tercatat 5262 host, ini besarti tumbuh sekitar 521%

ini masih kecil hila

yma mencapai 686%.

website yang dimanfaatkan oleh. perusahaan, organisasi dan instansi tertentu

untuk media promosi penyampaian informasi dan pemasaran. Dalam perusshaan
atau organisasi, informasi merupakan hal yang sangat penting dalam pengambilan
keputusan. Metode penyampaian informasi juga merupakan saluh satu penentu
dari mutu informasi, karena informasi yang baik



adalah informasi yang akurat, cepat dan terbaru (Lp ro dare), Untuk menentukan
metode yang tepat. maka harus dipertimbangkan kualitas dari metode tersebut.
mampukah metode tersebut menyampaikan informasi sesuai yang diharapkan.
Seiring dengan perkembangan teknologi vang ada. mestmya merupakan peluang
vang baik bagi perusahann, organisasi danfinstansi untuk menjadikannya sebagai
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1.2 Romusan Masalah

Permasalahan yang akan dipecahkan dalam kegiatan ini dapat dirumuskan
sebagai berikut:

|. Bagaimana cara pembuatan sistem informesi promosi pada VENS

datam penerapan ilmu di dunia nyats.
2. Mengembangkan pols keilmuan dan membuka wawasan pengetahuan baru
tentang Sistem Informasi Promosi berbasis WEB,



3. Memenuhi persvaratan kurikulum bagi jenjang S1-Sistem Informasi Sekokh

Tinggi Manajemen Informatika dan komputer “AMIKOM™ Yogyakarta.
4. Dapat digunakan sebagai bahan evalussi dan sehagai penyajin sistem
informasi pada VENS FITNESS Yogyakarta, kepada publik serta sosinlisasi

ata yang telah di dapat

alam sistem

Dilskukan sebagai gambaran dan acuan dalam dessin program
selanjutnya.



4. Pembuatan Program

Hasil rancangan diterjermahkan ke dalam bentuk bahasa yang di mengerti
oleh mesin, dengan PHP sebagai bahasa pemrograman dan MySQL
sebagai database.

tinjauan tentang perangkat komputer.
3. BABIII ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini membahas tentang gambaran umum. mulai dari profil,
fasilitas yang dimiliki, nutrisi, berita seputar kebugaran serta analisis yang
digunakan menggunakan kerangka PIECES (analisis kinerja, amalisis



informasi, analisis ekonomi, analisis efisiensi, analisis pelayanan) dan
pembuatan UML.
4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang perancamgan Sistem Informasi
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