mempermudah siswa dalom belpjor. Selain i informasi lebib modab dipahami

dengan cara memy ispulisasikunnyy menjadi gambar ataw simbol.
Salah satn cam yung dapat digunakan dalam membuat citra visual adolah peta
pikiron. Makn dolam tepas okhir ini diboat media pembelujorin mengprunakon
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konsep pemetaknn pikiron (mind mapping) deopon judul Pembustan Media
Pembelajaran  “Panca Indera Munusia” dengan Metode Mind Mapping untuk
Kelas 4 SD 2 Blunyahan Bantul Metode ini diharapkon sebapai penunjong
kegiatan belajar siswa disckolab.

3. Media pembelajaran dibunt sebapai penunjang belajar di kelas
4. Media yang digunnkan uniuk penyimpanan aplikasi berupa CT¥ Interaktif

{eempact disk).
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Pembatasan masalah terscbul dimaksudkan uniuk menyederhanakan ruang
lingkup yang akoan dibahus.
14 Tujuan Penelitian

141 Internal

F4.1.0 Mengembangkan don menerapk

siswa fentong panca indern mansio.



16 Metode Penelitian

1.6.1 Wawancarn / Interview

Metode ini dilukuksen dengan tonya jowsh kepads gury 8D mats pelajaran
Ehmmﬂjmypgmimmhclﬁmmmm

Membahas teniang identifikisi masaloh, studi kelayakan, desain aplikasi

multimedin vang meliputi merancang konsep. merancang isi. merancang naskah,
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