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INTISARI

Dengan semakin berkembangnya teknologi multimedia saat ini
semakin memberikan banyak pilihan user untuk memilih multimedia,
Animasi merupakan salah satu teknik dalam pengembangan multimedia yang
sangat popular. Di dalam multimedia, perangkat lunak animasi dan modeling
banyak macamnya. 3D Studio Max dipaka dalam visualisasi desain. Pilihan
yang sempurna para desainer, untuk pembuatan bangunan virtual akan sangat
membantu dalam menelusuri wilayah atau. denah gedung, khusnya gedung
bertingkat yang cukup rumit, STMIK AMIKOM dapat menjadi salah satu
contoh yang mewakili jenis gedung bertingkat yang cukup luas, banyak
ruangan dan fungs, sehingga membuat “PETA BANGUNAN STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA DENGAN ANIMASI 3D”, tidak sgja ditujukan
untuk dapat mengimplementasikan keahlian dalam bidang multimedia, tetapi
benar-benar untuk memberikan solus kemudahan dalam rangka menelusuri
seluruh sudut-sudut ruangan.

Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk membuat rancang bangun
pada STMIK AMIKOM menggunakan 3D. Di dalam pemetaan bangunan ini
bertujuan untuk mencari suatu informasi lokasi atau tempat dan memudahkan
seseorang baik mahasiswa, maupun calon mahasiswa baru dalam pencarian
ruangan yang ada di stmik amikom. Disamping itu, hal ini bertujuan untuk
memberikan pelayanan dan informasi yang terbaik untuk mahasi swa.

Keyword : Peta, STMIK AMIKOM YOGYAKARTA, 3D Max.
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ABSTRACT

With the growing development of multimedia technology is increasingly
giving users many options to choose Multimedia, Animation is one of the
techniques in multimedia development is very popular, especially following the
3D animation to make animation more life, so as to attract public attention, and
easy to remember. In multimedia, animation.and modeling software are legion.
For example, 3D Sudio MAX, a 3D modeling program based on Windows
standards. 3D Sudio Maxis used in the visualization design. The perfect choice
for designers, for the.manufacture of a virtual building will greatly assist in the
search area or building floor plans, khusnya-storey building which is quite
complicated, STMIK AMIKOM may be one example of which represent types of
buildings are quite spacious, namyak room and function, thus making "MAP OF
BUILDING STMIK AMIKOM YOGYAKARTA WITH ANIMATED 3D", not only
aimed to implement the expertise in the field of multimedia, but.it is really to
provide easy solutions in order to browse the entire sudt-corner of the room and
its function. In this thesis, the author tries to make the design and construction of
the STMIK AMIKOM using 3D. Inside the building mapping aims to find a
location or place information and facilitate one's good students, and prospective
new students in finding rooms in STMIK AMIKOM. In addition, it aims to provide
the best services and information for students.

Keyword : Peta, STMIK AMIKOM YOGYAKARTA, 3D Max.
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