BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang

Multimedia merupakan penggabungan beberapa media dalam ronghka

e e
- cadete

populer, terlebih dengan adsnys st 3E ammasi menjadi lebih
hidup, sehinggs dapat menarik perhatin masyarakat, dan mudsh dalam
mengingatnya. Di dalam multimedia. perangkat lunak animasi dan model banyak
macamnya. Misalnya 3D Studio Mux, merupakan program standar model 3D
berbasis Windows. 3D Studio Max dipakai dalam visualisasi desain. Pilihan yang
sempurna para desainer, untuk pembuoatan bangunan virtual akan sangat
membantu dalam menelusuri wilayah atay denah gedung, khususnya gedung



el

bertingkat yang cukup rumit, STMIK AMIKOM dapal menjadi salah satu contoh
vang mewakili jenis pedung bertingkst yang cukup luas, banyak ruangan dan
fungsi, sehingga membust “PETA BANGUNAN STMIK AMIKOM

YOGYAKARTA DENGAN ANIMASI 3D MAX", tidak saja ditujukan untuk

BANGUNAN STMIK AMIKON

MAX untuk mencari suaty informasi lokasi atau tempat dan memudahkan
seseorang baik mahasiswa, maupun calon mahasiswa baru dalam pencarian
ruangan yang ada di STMIK AMIKOM 7.
1.3 Batasan Masalah
I. Dalam kajian sknipsi kali ini PETA BANGUNAN STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA DENGAN ANIMASI 3D ditujukan untuk



memberikan konsep nyata tentang informasi tata ruang dari kampus
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA. diantarmnya meliputi UNIT L
UNIT 10, UNIT 1l dan UNIT IV,

2. Sofware yang digunakan dalam pembuatan PETA BANGUNAN

pencarian rangan

1.5 Manfast Penelltian
|. Memudahkan dalam Menyampaikan Informasi yang jelas dan

transparan, tepat dan akurat.
2. Memudahkan pencarian ruangan yang ada di STMIK AMIKOM,
3. Menghemat waktu dan tenaga.

L6 Metode Pengumpulan Data



I. Metode pengumpulan data yang dilakukan adalah mencari sumber-
sumber vang berhubungan demgan peta bangunan dan buku dan

internet,

1. Sumber kedus yaitu dsta yang bersumber dani kampus STMIK

Pada bab ini diuraikan tentang tshap-tahap pengumpulan data,
pengolahon data serta analisa dari BUILDING MAPPING pada
kampus STMIK AMIKOM YOGYAKARTA,

Bab IV Pembahasan
Bab ini menguraiakan pembuatan dan rancangan Animasi 3D.

Bab V Penutup
Merupakan bab yang berisi kesimpulan dan saran.
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