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INTISARI 

 

Kegunaan komputer adalah sebagai alat pengolahan data yang mampu 

menghasilkan informasi yang lebih baik dan memudahkan dalam penanganan 

suatu basis data. Komputer memberikan kemudahan penggunaannya dalam 

melakukan pemprosesan data menjadi informasi sehingga informasi yang di 

hasilkan akan menbantu pengguna di dalam pengambilan keputusan.  

Untuk mengembangkan sistem komputerisasi pada Bimbingan Privat Budi 

Mulia di perlukan adanya suatu media yang memiliki kemampuan yang memadai 

sehingga informasi yang di hasilkan akan lebih mudah karena data input siswa 

dan transaksi tentor mengajar merupakan kegiatan yang di lakukan secara teliti 

dan periodik setiap waktu sehingga tidak menutup kemungkinan data yang di 

kelola akan berubah setiap saat sedangkan dalam pelaksanaannya memerlukan 

informasi yang cepat sehingga laporan yang di hasilkan akan dapat dengan mudah 

di pertanggungjawabkan.  

Dengan informasi di harapkan dapat mengatasi dalam pengolahan data, 

sehingga pada akhirnya dapat membantu, mempermudah dan memperlancar tugas 

pengelolaan data dalam menyajikan informasi. 

 

Kata-kunci = Komputer, Sistem Komputerisasi, Bimbel 
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ABSTRACT  

 

Uses computers as a tool of data processing that can produce better 

information and simplify the handling of the database. Computers provide the 

ease of use in performing data processing into information so that information 

generated will menbantu users in decision making. 

To develop a computerized system on Private Tutoring Budi Mulia in need 

of a medium that has sufficient capacity so that the information generated will be 

easier because the data input and transaction tentor student teaching is an 

activity that is done carefully and periodically every time so it is possible data on 

governance will change at any time while in its implementation requires fast 

information so that reports can be generated easily accountable. 

With the information in the hope to overcome in data processing, which in 

turn can assist, facilitate and expedite the task of data management in presenting 

information. 

 

Keyword = Computers, Computerized Systems, Tutoring. 
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