BAB1

k pendidikan.

Mamun hal tersebut tidak bisa lepas dori komputer sebagai saluh smo alog
teknologi yang suat ini mampu untuk mewujudkan perkembangan tersebut dalam
berbagai bidang. seperti pendidikan, perkantoran, telekomunikasi. industri, bisnis,

hiburan dan lain schagainye. Informasi merupakan salah satu hal yang sangat



I

mendasar dun yang paling penting dalom mewunjudkan perkembangan didalam
bidang tersebut. pertukaran informasi dopat dilakukan secarn konvensional yoite
dengon cars bertntap muks lngsung stow dengan bantunn peralatan vang masih
sungut sederhuna seperti media cetak dsn medin elektronik sampai dengan
peralatan digital yang mampuy mengatas
dupat menghemo bimyape:

an sarani jarak dan waktu scrio

wknologi info

mengeabungkan berbapal media terschol, bidong pendidikan khususnya pads
pembelajaran pengenalan rumah sdat di Indonesia ontuk snak Sckolah Dusar,
membutuhkon media untuk menampilkan informas: yang dapat menjelaskan

secara detnil dan intersktif mengensi materi.



Perreseran dalam perkembangan budoyva di Indonesia sangatinh nampak, hal
ini dikarenakan ors globalisesi yeng merasmbah berbapai aspek kehidopan di
Indonesia. Banyak sekarang ini ilmu pengetabunn sudoh mulai dipedenalkon sejak

dint. Ini ditujuknn ager merckn bisa mempelajori keboudioyann Indonesia sejak dini

penerapun masing-masing dibidang yangz berbeda-beds. Untuk memfokuskan

ke dalam ruang lingkup yang lebih kecil yakni bagmimana camy penyampoian
pendidikan pengenalan 5 rumah adat vang terdaput di 5 pulaw besar di Indonesia

terichut kepads anok-onak sekolah, khususnya untuk snak kelas -5 Scholab



Diasar, dengan penyampainn pendidikan melalui multimedia dengan menyesualkan
lurikulum dan dasar materi. Aplikasi  yong dipeksi antars lain: Muscromedia
Dircctor MX, SwishMaox | Adobe Photoshop €8 3, dan Google Sketchup 6

d. Mengetahui sejauh g
di bidang prakiek
€. Tercapainya Tri Dharma Perguruan Tinggi yaitu Pendidikan, Pengajaran,

don Pengabdian



1.4.2 Eksternal

Yakni bagi masyarakst atou dunia pendidikan dini. dengan dibuatnyn
pembahasan ini mengandung maksud dan tjuan schagai berikut:

4. Sosialisasi teknologi multimedia pada semua pihak yang ada.

b. Menyampaikan aplikasi multime merrik yang digunakan untuk

memudah



1.6. Sistematila Penulisan Laporan

Apar dapat lercapai  penulisan  yong  sistermmtis mengenai  pokok
permasalahan sebagai hasil penelitian, maka akan lebih baik dan lebih jelas seria

ternrnh apabila terlebih dahulu diberi gambaran sistenutika secara ringkas

mengenni susenon skripsi ini maupun leg

BAE IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dialam bab ini skan diberikan penjelasan tenting ha-hal yang berhubungan
dengon anolisis sistemi yang meliputi onalisis - kelemahan, analisis kebutuhan

sistemn. anulisis kebutuhun ieknolgi, analisis keluyakan. Dalum bab ini joga akan di



bahos tentang perancongan dari aplikasi yang dibust. yaite mersncang konscp,

merancung isi. merancang grafik.

BAR IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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