BABIL

PENDAHULUAN

g berkunjung ke ohyek
terscbut, Informasi dan promosi yang dibust oleh Dinas Pariwisats Kabupaten
Ende menjadi sangnt terbatas karena masyarakat luas tidak bisa mendapatkan
informas: tentang kepanwisatnan schingens perhy dibuatkon media alternatif untuk

menginformasikan pariwiszsta Kabopaten Ende pgar bisa  dinikmati masyaraknt



schingzn Dinas Panwisata dan Kebudayaann Kabupaten Ende memanfaatkan
media website sebagai media informasi dan  promosi, selain it jups sehagai
catalog onfine yang memual tentang potensi wisata alam di Kabupaten Ende.

1.2,  Rumusan Masalah

Berdasarkon  wraun  latar

memudahkan dalam penyelesaiaan nont iy

2. Pembahnsan serta pengpunann Mocromedio Dreamweaver 8 dan AppServ
zj.hmﬁmm&mmd~dmm%mﬁﬂ

schazm interfoce design ool untuk perancangan swehsite ini



14. Maksud dan Tojuan Penelitian

Beberopa tujusn yang ingin dicapai dolsm penelitian i -

1. Membunt don merancang websife sehapm media promosi Dinas Parwisatn
dan Kebudaysan Kabupaten Ende

2 Uniuk mengonalisis rencangan siefsie Dinss Pariwissin don Kebudayaan




1.52.2 Metode Inierview { Wawancarm |

Pengumpulan data dengan cara tanya juwab luongsung dengan para staf,
karyvawan, don kepala Dinas puna memperolch data secara tepat dan akurat serta
menampung ide-ide mercka untuk diimplementusikan pada wehbsite ini nantinya,
1.5.2.3 Metode Kepustakaan

eferenst meupun  buku
wehsile Dinas
i fermasuk juga
i yang dipakai
| Posal

mnfant dan

BAB I LANDASAN

perangkat lunak yang digunakan scperti Apache Web Server, Dutabase

Server MySQL, XAMPP dan juga bahosa pemrogroman vang dipunakan
seperti PHP, Java Scripr, don Cascading Stvle Sheet (C55).



BAB Il AMALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini dibahas identifiknsi masalah, analisis sistem, permmcangan

sistem, perancangan database dan perancangan wehsite,

i terhadap sistem vang telah
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