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MOTTO 

 

Allah tidak akan membebani kewajiban kepada seseorang, kecuali sesuai dengan 

kemampuannya. (Qs. Al Baqoroh : 286) 

 

Sukses terdiri dari 1% bakat dan 99% keringat. (Albert Einstein) 

 

Ketika kita gagal melakukan satuhal, cobalah kita membuka lebar telingakita,akan ada 

satu suara kecil dan samar – samar yang berkata : "Kamubisa!!!, cobalagi!!!, cobalagi!!!".  

Peka atau tidaknya telinga kita, itu terletak di diri kita sendiri, apakah kita mau memilih 

untuk berhenti di tengah jalan dan menyerah ketika gagal, atau maju terus, untuk 

mencoba lagi, dan cobalagi, sampai kita benar – bener berhasil. (c_current) 

 

Segala cobaan, tantangan ataupun rintangan yang kita hadapi, janganlah sampai membuat 

kita jatuh dan tergeletak, tapi membuat kita menjadi lebih dewasa dan bertumbuh dalam 

rohani, serta menjadikan itu semua sebagai batu loncatan  untuk dapat kita melompatinya 

dan naik satu tingkat lebih baik lagi. (c_current) 

 

Saat kau menangis, sadari dan renungilah dalam – dalam, bahwa apa yang sedang kau 

tangisi adalah apa yang pernah kau Syukuri dahulu. (c_current) 
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ABSTRACT 

 

KueMungil is a company engaged in the sale of food is cake. Promotion 

systems that still manually using brochures, stickers and x-banner makes this 

company less known by the public. In addition, the cost required to deliver it also 

is not small. This is impacting on the revenues received by KueMungil. Of the 

existing problems, then made a new promotion system that is expected eventually 

to solve the problems faced by KueMungilnamely web-based promotion system. 

This new system can deliver information that is very broad and does not require 

much cost. Quality information disampaikanpun more accurate, fast and relevant. 
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