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INTISARI

Fisika merupakan sebuah mata pelajaran yang dianggap sulit oleh siswa.
Terutama oleh siswa kelas VII yang belum terbiasa dengan rumus-rumus dan
konstanta yang ada. Siswa memerlukan sebuah alat bantu hitung untuk
menyelesaikan rumus-rumus yang ada. Terpisahnya alat bantu hitung dengan
materi pelajaran fisika mempersulit siswa dalam belajar dan menyelesaikan soal
yang ada.

Sebagai sarana bantu siswa kelas VII dalam belajar fisika, dibutuhkan
sebuah aplikasi alat bantu hitung yang terintegrasi. dengan materi pelajaran.
Aplikasi tersebut dapat menyelesaikan perhitungan rumus-rumus fisika yang
diajarkan pada siswa kelas VII. Aplikasi juga dilengkapi dengan tampilan materi
pelajaran fisika sesuai dengan pokok bahasan untuk membantu siswa memahami
perhitungan yang sedang dikerjakan. Aplikasi dibuat menggunakan bahasa
pemrograman Java berbasis desktop.

Hasil dari penelitian berupa sebuah aplikasi kalkulator fisika yang dapat
digunakan sebagai alat bantu penyelesaian rumus fisika. Rumus-rumus yang
terdapat pada aplikasi mengacu pada Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan
(KTSP) 2006. Aplikasi didistribusikan dalam sebuah file dengan ekstensi .JAR
yang dapat dijalankan pada beberapa sistem operasi.

Kata Kunci: Fisika, Aplikasi Kalkulator, Kelas VII, Java
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ABSTRACT

Physic is considered as a hard subject by the students. Especially by the 7"
grader whose not familiar with the equations and constants. The students need a
calculator to solve the equations. A calculator usually separated from theory (book or e-
book), that makes another difficulties to the students in order to study and answer the
guestion.

To help the students to learn physic, need a calculator application which is
integrated with the theory of physic. That application can solve the physic equations
learned by the 7" grader. The application d with a simple theory of physic
appropriate to the topic to_assist studen the equation. This application
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