BABI
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

ang Multimedia yaitu membuat peta

mteraktif gedung pemermtohan provins: Banten berbasis 3 dimenss.



1.2 Rumusan Masalah
Banten berbasis 3 dimensi.

I3 Batasan Masalah

o Maojelis ulama indonesia
o Badan periabanan nasional



terschut juga diajukan pertanyasn-perianysan terkait dengan letak-letak
posisi gedung sckaligus dengan cntitasnya schaliges pengambilen foto
gedung-pedung yung ada untuk dijadiken scuan dalam proses perancangon
gedung.



L52 Studi Pusiaka

Seluin survey, studi pustaks juga diperfukan ootuk mencan
mformas: tenteng baparmann mendesain schuah pedung sekalipus sotware
apa saja yang akan digunakan,

L6 Sistematiks P

prancangan layout interface yang akan digunakon untuk pembuatan
peeta interaktifing.



BAB IV Pembahasan dan Inplemen tasi
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