BABYV
PENUTUP

Berdasarkan pembuatan dan pengujian aplikasi gim Anciently yang telah-
divraikan pada bab-bab sebelumnya dalam penelitian ini. maka dapat ditarik

| sebuzh aplikasi gim 2D

blackbox menunjukkan bihwa kessluroban sistem aplikasi gim yang
dibangun memiliki fungsionalitas vang sangat layak.

5. Hasil pengumpulan data dengan kuisioner dalam pengujian aplikasi
gim Anciently berdasarkan metode plaviesting dan gameflow test,
mutkn diketahui bahwa keseluruhan sistem aplikasi gim yang dibangun



100

memiliki interpretasi kelayakan terhadap tiap elemen dalam kriteria
playtesting dan gameflow fest antara lain :
a. Elemen Concentrotion dengan persentase kelayakan sebesar
81.25%, sehingga terbilang sangat lavak.
b. Elemen Chalfenge dengan persentase kelayakan sebesar 85.41%.

g Elemen fmmersion dengan persentage k
sehingga terbilang layak.

dapat dikembangkan dengan lebih sempurna. Adapun saran-saran yang dapat

menjadi pertimbangan untuk pengembangan aplikasi gim pada penelitian
selanjutnya antara lain :

I. Mengembangkan aplikasi gim untuk platform lain, seperti i0S dan
Windows.
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gim.

3. Menambahkan jumiah variasi level dan hewan prasejarah pada aplikasi
gim.
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