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INTISARI

Skripsi yang dibuat dengan judul “APLIKASI MULTIMEDIA
SEBAGAI MEDIA PROMOSI DI BENDIE ADVERTISING” dilatarbelakangi
akan semakin berkembangnya teknologi informasi yang menuntut akan efektif
dan efisiensi dalam penyampaian informasi yaitu. dalam hal ini informasi
penjualan produk-produk pada Bendie Advertising ~menggunakan aplikasi
multimedia agar lebih atraktif dan interaktif.

Didalam perumusan masalah, dititikberatkan pada penganalisisan dan
perancangan sebuah media informasi penjualan produk menggunakan aplikasi
multimedia sebagai media informasi sehingga diperoleh informasi berkualitas dan
interaktif yang tentunya akan meningkatkan jumlah penjualan dari hasil produksi
yang di hasilkan dan juga sebagai media pemasaran yang lebih luas lagi. Hal ini
sekaligus merupakan implementasi penerapan teknologi informasi bagi kemajuan
Bendie Advertising.

Pada skripsi ini menghasilkan, aplikasi multimedia yang memberikan
informasi tentang bendie advertising dan juga produk yang dihasilkan, dengan
kelebihan tampilan disajikan secara lebih menarik, lengkap, up to date sedangkan
kekurangannya yaitu belum adanya narasi di aplikasi ini.

Kata Kunei : aplikasi multimedia, informasi promosi produk Bendie Advertising
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ABSTRACT

Thesis made under the tittle “ MULTIMEDIA APPLICATION AS MEDIA
PROMOTION AT BENDIE ADVERTISING” The background will be the growing

demands of information technology will be effective and efficient in delivering
information that is in this case selling i

jon products on the spirit of

roduced the multimedia application that
ising and also the resulting product, with is
more interesting, complete, up to date, its
t any naration in this application.

ultimedia applications, information produc

Xix



	COVER
	JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

