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Intisari

Permasalahan yang diambil dalam permasalahan ini adalah perangkat
lunak “Pengembangan Aplikasi Berbasis Multimedia Sebagai Media Promosi
Pada PT. Harvindo Perkasa”. Yang telah dibuat dapat dijalankan dengan baik?
Tujuan dari aplikasi ini adalah sebagai sarana promosi kepada pihak-pihak yang
terkait untuk dijadikan mitra bisnis,

Perancangan untuk membangun aplikasi ini meliputi perancangan struktur
pengembangan system, (perancangan naskah, perancangan menu, implementasi
tampilan aplikasi. Program yang digunakan adalah macromedia flash untuk
intraktifnya, adobe audition untuk sound dan adobe photoshop untuk desain.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisa pokok-pokok
bahasan "tersebut dan hasilnya ditujukan untuk menjelaskan Kinerja yang
dilakukan 'PT. Harvindo Perkasa dalam melakukan tugas dibidang usahanya
secara professional dan tepat sasaran, karena aplikasi didukung menggunakan
interaktif multimedia sehingga pihak mitra bisnis akan mudah mengetahui apa
yang dilakukan PT. Harvindo Perkasa tersebut dan nantinya layak tidak PT

tersebut bekerja sama dengannya.

Kata Kunci : Macromedia flash, multimedia
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ABSTRACT

Taken problems in this problems software " Development Application
Base On Multimedia As Media Promotion at Andrie Wongso (AW) Motivation
Training ". Which have been made can be run-better? Intention of this application
[is] as promotion medium to related to be made by business partner.

Scheme to making this application cover system development structure
scheme, copy scheme, menu scheme, application appearance implementation. To
used this<program is Macromedia Flas8, Audition2.0 for the sound and
Photoshop CS for the desain this skripsi.

Ron this skripsi, researcher trying to analyse the discussion specifics and
that results i1s addressed to explain conducted by performance Andrie Wongso
(AW) Motivation Training in conducting its effort area duty by professional,
because the application supported to use multimedia interaktif so that business
partner side will easy to know what conducted by Andrie Wongso (AW)
Motivation Training and competent or not the PT cooperate with him.

keywords : Macromedia flash, multimedia
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