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3. Doari hasil tes responden diperoleh hasil dengan tingkat tertinggi pada level
4 dengan nilai 52%, diikuti dengan 44% untuk level 3 dan masing-masing
3% untuk level 5 dan 1% untuk level 2 yang berarti aplikasi multimedia
promosi dalam bentuk C ini baik dan layak untuk dikembangkan.

4. Berdasarkan hasil analisis perhitungan biaya-manfant diperoleh  hasil
Payback periode Thulan 2 hari, ROI mencapai 37 %, dan NPV senilai Rp
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1.705644.72. Hal itu menunjukkan sistem yang akan dikembangkan layak

untuk dilaksanakan.
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Setelah melakukan pe n aplikasi multimedia ini,
maka penulis dapat min; -‘I. i ipa sarn yong dapat digunakan sebagai
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kekurangan tentang peny a. Untuk pembuatan program selanjutnya
diharapkan dapat ditambahkan materi yang

3. Semoga para pengelofa aplikast multimedia berikutnya dapat menambah
fitur-fitur yang lainnya sehingga akan menyempurnakan aplikasi yang
telah ada.

prn Trevimi

4. Karena tampilan vang bersifat statis. sebaiknya pada oplikssi di
kembangkan dalam bentuk web dengan menggunakan database, sehingga
dapat mudah di update,
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