15

BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Bel Masilal

engn ke teknoloz mﬁmﬂ . besita pesat telah
aban baru ini. teknologi diciptakan
mwwm '
nlﬁ:«fxnm teknologi informasi yang

. - — o Komputer telsh
mencakup beberapa segi aspek kehidupan idunin peadidikan. perkantoran,
industri, telekomunikasi, bisis, b ariwisata dan bahkan sampai

bukan lagi barar

keluar angkasa sekalipun. Aplikasi multimedia menjadi salah satu tren dalam
dunia komputer. Dan salsh satu bentuk implementasi dari penerapan teknologi
vang unggul adalah terciptanya kemajuan suatu bidang atau usaha yang
memanfastkan aplikasi teknologi yang berdava guna dan tepat guna disertni
dengan kebutuhannya. Penyajian informasi akan lebih menarik apabila
ditampilkan dalam sebush media vang dapat mengoabunghkan berbapai bentuk
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informasi yang ada. Multimedia berasal dari kata Multi yang artinya banyak dan
dan Media berarti sarana atau piranti untuk berkonvumnikasi, jadi multimedia adalah

sarana atau piranti komunikasi melalui lebth dari satu media komunikasi yang

berbasis komputer untuk menyampaikan suatu informasi.

ruang lingkup yang lebih sempit yaitu hanys menjelaskon tentang teknik
pembuatan aplikasi multimedia ini dengan memanfaatkan perangkat lunak
multimedia. Khususnya dalam bidang pemasaran dan promosi yang berkaitan erat
dengan informasi mengenai Andrie Wongso Motivation Training yang nantinya
okan digunakan sebagai sarans untuk lebih mengenalkan perusahaan tersebut.
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Perangkat lunak vyang akan digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah
Maeromedia Flash & sebagai soffware utsma dan beberapa soffware pendukung

lainnya seperti Photoshop, dan soffware pendukung lainnya,

1.5 Metode Pengumpulan data

penyusunan  skripsi ini. Untuk mendapatkan hasil vang diinginkan maka
pengumpulan data yang benar, akurat, dan lengkap sangat diperlukan dalam
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penyusunan skripsi ini. Untuk mendapatkan data tersebut penulis harus
melakukan beberapa tahapan penelitian vaitu sehagai berikut :

131 Metode Observasi

Agar penyajian laporan lebih mudah dimengerti dan terstruktur, maka
sistematika penyusunan laporan akan disajikan dalam 5 {lima) bab, uraisn masing-
masing bab adalsh sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN
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Menjelaskan tentang latar belakang masalah perkembangan teknologi saat
mi khususnya dalam bidang seni musik. rumusan masalah, batasan
masalah, twjuan penelitian, metode pengumpulan data dan sistematika
penulisan laporan.

BABIL LANDA

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan diuraikan baim tenfang rancangan system yang meliputi
grafik, suara, dil, dijelaskan kesimpulan dari pembshasan akbir secara
kescluruhan don saran untuk pengembangan lebih lanjutmenjelaskan
tentang tahap-tahap dalam menganalisi suatu system.



BAB V.PENUTUP

Dalam bab ini akan diuraikan tentang kesimpulan dari pembahasan yang
ada serta saran- sarannya untuk pengembangan lebih lanjut.
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