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1.1 Latar Belakang Masalah
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diksrenakan perlintasan yang tidak berpalang pintu. Masyarakat kadang
menyepelekan bahsya yang mengmncam diperlintasan kereta api yang tidak
berpalang pintu, sehingga mereka jika melintas tidak berhati-hati, maka perlu suatu
media yang dapat menjadikan sarana untuk menginformasikan kepada masyarakat
akan bahaya melintasi perlintasan kereta api yang tidak berpalang pintu.
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Pembuatun ilustrasi kecelaksan keretn ospi secarm 3D akan mempermudah
masyarakat untuk memahami bagaimana kejadian sesungguhinya bila tidak berhati-
hati hila melintasi perlintasan kereta api yang tidak berpalng, sehingga diharapkan
masyarakat akan berhatihati bila melintasi perlintasan kereta api yang tidak
berpalang. sehinggn dapat memini

Berdasarkan pokok permasalahan vang ada, maka penulis menentukan
pekok permasalaban dalam TA ini adalah : Bagaimana cara membuat ilustrasi 30
kereta api menggunakan teknik polvgonal modeling dan cara membuat animasi

mengounakan reactor.



1.3 Batasan Masalah
Pembatasan masalsh dimaksudkan untuk memberikan arah yang jelas
bagi penulis untuk meneliti dan menentukan metode atau carm dalam penelitian

yang dilakukan. Berdasarkan asumsi tersebut, maka penulis menentukan batasan

kedalam splikasi nyata dengan harapan ilmu yong dipelajari bisa
bermanfaat dan dapat diterapkan didunia nyata.

3. Mengembangkan poln keilmuan dan membuka wawasan pengetahuan
baru sesuai dengan bidang teknologi informasi khususnya pembuatan

animasi 3D.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diperoleh dari tugas akhir ini antara lain :
I. Memperoleh gelar Ahli Madya (AMD) di bidang Teknik Informatika.

2. Mampu membuat animasi 3D,

2. Metode Study Pustaka

Yaitu metode pengumpulan data dengan mengpunakan buku-buku
sebagai referensi dalam mendapatkan informasi yang dibutubkan,



3. Metode Study Literatur

Yaitu metode pengumpulan data dengan menggunakan literature vang
bisa dipakai - seperti dengan memanfaatkan fasilitas internet yaitu dengan

Dalam bab ini dijelaskan mengenai cerita, storyboard, dan perancangan
model vang diperlukan dalam pembuatan ilustrasi.



4. BABIV:PEMBAHASAN
Dalam bab ini dijelaskan mengenai bagaimana pembuatan ilustrasi 3D
menggunakan teknik polygonal modeling dan pembuatan animasi
dengan reactor.
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