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INTISARI 

 
Aplikasi griyaponsel.com merupakan bagian dari E-Commerce yang 

mengkhususkan pada bidang promosi dan penyampaian informasi.. Dengan 
aplikasi ini pengunjung dapat dengan mudah memperoleh informasi tentang 
ponsel yang diinginkan sesuai dengan daya beli dan kebutuhan fungsional telefon 
genggam.  

Pada sisi lain dengan adanya aplikasi ini pengelola counter telepon 
genggam dipermudah dalam melakukan promosi dalam rangka meningkatkan 
omset penjualan. Dengan adanya aplikasi ini pengelola counter telepon genggam 
dapat menghemat biaya promosi sehingga dapat dialokasikan untuk kepentingan 
pengembangan bisnis.  

Keuntungan lain juga diperoleh para produsen telepon genggam maupun 
distributor telepon genggam dengan memanfaatkan fasilitas iklan pada hot stuff. 
Dengan beriklan pada halaman Hot Stuff produsen telepon genggam dapat dengan 
mudah memperkenalkan produk terbaru mereka secara global dengan biaya relatif 
terjangkau.  

 
Kata kunci : Teknologi informasi, internet, web. 
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ABSTRACT 

 
Application griyaponsel.com is the part of E-Commerce wich specialized 

in promotion and advertising.With this application visitors can easily gathering 
information about phone cell wich equal with the price and finctional benefit. 

In one side this application can help counterphone cell owner to promote 
their store in order to increase the number of pofit. The owner can save more 
money that used to spent to promotion sector to allocated in bisnis enlargement. 

Other benefits can taken by phone cell produsen and distributor using hot 
stuff page. Publishing their new product in this page can introduce in globally 
with cheap cost 

Keywords : Information technology, internet, web. 
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