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INTISARI 

Teknologi yang semakin canggih seperti sekarang ini sangatlah penting untuk mengikuti 
perkembangan teknologi yang ada supaya tidak terbelakang. salah satunya adalah pembuatan 
game berbasis multimedia 

Latarbelakang dari pembuatan game “Logic Magic” berbasis multimedia adalah agar 
anak/orang dewasa lebih keratif dan panalaran dalam logika, Oleh karena itu penulis selaku 
mahasiswa jurusan Sistem Informasi ingin mengajukan game ““Logic Magic”” berbasis 
multimedia guna untuk meningkatkan cara berfikir yang kreatif  

Dalam pembuatan aplikasi ini di butuhkan beberapa aplikasi antara lain “ macromedia 
director mx 2004 “ aplikasi ini sangat berperan penting dalam pembuatan game berbasis 
multimedia “adobe photoshop cs4” aplikasi ini berfungsi untuk pembuatan tampilan, button, 
dan lainnya agar suatu tampilan aplikasi menarik “Adobe Audition”sebagai alat pengeditan 
sound/suara. 

Dengan game “Logic Magic” berbasis multimedia ini dapat bermanfaat dalam penalaran 
logis dan kreatif. 
 

Kunci : Game, Teka-teki 
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ABSTRACT 

 

increasingly sophisticated technology today is very important to follow the 
development of technologies that exist so as not retarded. one of them is a multimedia-based 
game development 

 
           Background of the making of the game "Logic Magic" is a multimedia-based for 
children / adults are more creative and make decisions on logic, therefore the author as a 
student majoring in Information Systems wish to make a game " Logic Magic " multimedia-
based in order to improve the way of thinking creative  

 
        in making this application in requiring several applications, among others, 
"macromedia director mx 2004" this application is very instrumental in the creation of 
multimedia-based games "adobe photoshop cs4" This application serves to manufacture the 
display, buttons, and other interesting applications for an appearance of "Adobe Audition "as 
a means of sound editing/sound. 
 
       With the game "Logic Magic" based multimedia can be useful in logical reasoning and 
creative. 
 
Key Word : Game, Teka-teki 
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