BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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salah satu feknologi yang sebagisn,
| teknologl kemputer sampai di dunia game.
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Yang namanya game saat ini sudah bisa dibilang sebagai mainan universal.

lagi dengan yang namanya game. Jika dabulu orang mungkin hanyva mengenal



el

GameWatch atsu pun GameBoy, kini orang dapat memilih beragam media

permainannya. Untuk bermain game, saat ini kita tinggal memilih. ingin memakai
komputer desktop saja (PC) atsu melalui laptop. atau dapat juga melalui
perlengkopan game pabrikan seperti PlayStation atsy Xbox. Bahkan ssat ini

Latar belakang pembuatan game “logic magic™ berbasis multimedia ini adalah
tentnng pemasalshan yang timbul akibat salah cara pemamfaatan game-game yang
ada. banyak sekali masyarakat vang salah memamfaatkan dan sebuah game



tersebut, dengan pembuatan game ini di diharapkan dapat membantu dalam pola
pikir dan pengasahan otak dalam penyelesain game ini.

Meh karena i salah satu cara untuk memberikan hiburan dan sebuah

mamfaat bagi yang bermain game tersebutidengan alur game yang baik dan game
1 dopat menambab’ wawasan, dalam p . permainan int kits dituntuk

dalam permaifin Jogika n ﬂ mbuatan game”logie

wowasan bagi
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sebelumnya. maka
penulis dapat membuat ry it
dengan menggunakan macromedia director nw 2004 7



1.3. Batasan Masalah
Mengingat luasnya game yang aksn dibahas maks penulis akan batasi
semuanyz sebatas

YOGYARK

142 Dapat game yang baik dan efektif tentunya dengan fasilitas tools
di macromedia director. Dapat menerapkan pengetahuan yang
telah di dapat selama mengikuti proses belajar mengajar di STMIK



AMIKOM YOGYAKARTA, yaitu telsh menempuh matakuliah
kompater grafis. multimedia. dan multimedia lanjut.

143 Dengan game berbasis multimedia yang dibuat ini di harapkan bisa
memberikon manfist dan menumbohkan pengetahun bagi siapa

1.5.1 Metode study hiteratur
Yaitu metode pengumpulan data dengan menggunakan leterature yang
bisa dipakai seperti dengan memanfaatkan fasilitas internet yaitu

dengan mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan game.



152 Metode keputakaan ( library)
Yaitu metode pengumpulan data dengan menggunakan buku-buku
sebagai referensi dalam mendapatkan informasi yang dibutuhkan.
1.53 Metode wawancara (interview)
Yaitu metode pengumpulan d

it dengan cara melakuakan tanya jawab

1.6.2 BAB 2 DASAR TE
Bab ini menjelaskan tentang tori dasar multimdia,game.dan software yang



1.6.3 BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan tentang analisis-analisis pembuatan game berbasis
1.6.4 BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang proses pembuatan game * Game
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