BABI

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi saat ini semakin meningkat, salsh satunya sdalah
teknologi di bidang informasi. Sej k dahulu inform si menjadi suatu kebutuhan

LI
T

di SMA Negeri 2 Bangkalan sebenamya sudah cukup membantt, namun aplikasi
tersebut masih terlalu rumit digunakan karena sistem yang sekarang belum murni
dilakukan secara komputerisasi, dalam artian masih merupakan gabungan dengan
sistem manual,



Proses pembayaran tidak dilakukan secara langsung oleh sistem sehingga
terkadang petugas mengalami kesulitan dalam penanganan antrian, sering terjadi
kesalahan ketika petugas sedikit lalai saat proses pembayaran. Selain itu, dilihat
dari user inferface-nya kurang menarik sehingga mempersulit proses penginputan
data dan hasil pengolshan informasi beluniiéfisi

Pengembangan sistem tersebut sangat dibutuhkan untuk meminimalisiv
lan, petugas agar farget

m informasi

1.3 Batasan Masalah

Agar skripsi ini bertujuan secars mendalam kearsh sasaran yang
diharapkan, maka penulis memberikan batasan-batasan masalah  dalam
pengembangan sistem. Ruang lingkup terhadap masalsh yang diambil untuk
pengembangan sistem pembayaran SPP adalah sebagai berikut:



. Fasilitas pelaysnan yang di sajikan adalah pembayaran SPP.

. Pengguna sistem informasi ini adalah bagian petugas pembayaran SPP.

. Tujuan dan sasaran terhadap siswa untuk pembayaran SPP dan bagian
keuangan untuk mendapatkan informasi pembayaran.

KA Si,_sﬁﬂl]] I]]ﬁll'ﬂ'liﬁl

Mengetahui jumlah transaksi pembayaran yang terjadi

. Mengetahui pembayaran tunggakan.

Mempermudah dalam penvampaian informasi.



1.5 Manfaat

Manfaat yang ingin dicapai dalam pelaksanaan penelition ini adalah
menghasilkan sebush sistem informasi yang berguna bagi masyarakat terutama
pada lembaga SMA Negeri 2 Bangkalan dalam pengembangan sistem informasi

pembayaran SPP, sehingga dapat kualitas pelayanan pembayaran
vang lebih efisien dan efekrif.

sebagai acuan laporan penelitian.
3. Metode Kepustakaan
Penulis membaca literatur atau buku yang berkaitan dengan permasalahan

yang akan diteliti.



4. Metode Kearsipan
Teknik pengumpulan data yang diperfukan dari sumber-sumber. Metode
ini digunakan untuk pengumpulan data yang berhubungan dengan sejarah,
visi misi, dan strukiur organisasi.

sisten, kelayakan siste

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini mencakup form-form yang digunakan, fingsi masing-masing
form pada saat dijalankan (rumming program). kaitannya dengan
implementasi dan fungsi sistem.



BAB V PENUTUP
Pada bab ini berisi tentang hasil dan uraian pembahasan aplikasi yang
telah dibuat berupa kesimpulan dan saran.

DAFTAR PUSTAKA
Dalam bab ini berisi tentang yang digunakan penulis sebagai
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