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INTISARI

Aplikasi yang akan di. rancangan dan di bangun.adalah aplikasi yang di
bangun di atas platferm Java yang dapat berjalan di berbagai sistem operasi.
Dengan menggunakan sebuah metode yang benar dalam tahap peng-kodean,
aplikasi yang.di bangun tentunya mempunyai skalabilitas yang besar. Koperasi
serba usaha “PERWIRA” melakukan banyak pencatatan transaksi setiap
anggotanya. Oleh karena itu, perlu adanya sebuah solusi dalam tahap pengkodean
agar aplikasi bisa berjalan sesuai dengan fungsinya. Aplikasi yang akan di
bangun, menggunakan Teknik yang disebut dengan DAO (Data Access Object)
digunakan oleh para programmer dalam mengembangkan aplikasi yang cukup
besar. Karena dengan menggunakan teknik seperti ini, proses antara aplikasi
dengan database, dijadikan lapisan tersendiri. Tidak terlibat dengan proses logic
dan rule bussiness yang ada.

Data Access Object (DAO) merupakan sebagian teknik dalam pemodelan
bahasa pemrograman Java untuk mengakses data ke dalam database. Sebenarnya
banyak teknik yang digunakan. Tetapi dalam penelitian ini, menggunakan
DAO(Data Access Object). Aplikasi yang akan di bangun, meliputi pencatatan
data anggota,proses simpan pinjam yang di lakukan oleh anggota. Serta usaha-
usaha vyang - di rintis, rugi dan keuntungan yang di = dapat oleh
koperasisampaipembuatan Jurnal serta pembukuan tiap tahunnya.
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ABSTRACT

Applications to.be in the design and the build is an application that is built
on top of the Java platform that can run on different operating systems. By using a
correct method.in the code writing phase, the applications in the wake of course
has a great.scalability. All-round cooperative efforts of the "OFFICERS" do a lot
of recording of transactions every member. Therefore, the need for a solution in
the cading phase for the application can be run in.accordance with its function.
Applications that will be built, using a technique called DAO (Data Access
Object) Is used by programmers to develop applications that are quite large.
Because by using this technique, the process between application and database,
used as a separate layer. Not involved with the process logic and rules of existing
bussiness.

Data Access Object (DAO) is part modeling techniques in the Java
programming language to access data into the database. Actually many of the
technigues used. But in this study, using the DAO (Data Access Object).
Applications that will be built, covering data recording member, savings and loan
process will be undertaken by members. As well as efforts in path, losses and
gains in'the can by the cooperative to manufacture journals and books each year.
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