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MOTTO 

 

 

Setiap orang memiliki rasa takut dalam diirinya. Semua tergantung pada apa yang 

mereka lakukan dengan rasa takut tersebut. Itulah yang membedakan seorang 

pahlawan dari pengecut. 

(Troy Waters)  

 

Hal-hal sulit mendatangkan pengalaman. Dan pengalaman mendatangkan 

kebijaksanaan. 

 

Sukses adalah hasil dari perpaduan kerja otak, kerja hati dan kerja keras. 

(Edward Linggar) 

 

Kerjakan setiap hal dengan sepenuh hati, maka hasil yang didapat akan lebih 

memuaskan di hati. 

 

Orang yang bisa merasakan kebahagiaan adalah orang yang bisa mensyukuri 

semua yang dimilikinya walaupun hanya setitik pasir. 

 

Kalau bisa berbuat sesuatu yang bisa bermanfaat untuk orang lain, kenapa harus 

berbuat sesuatu yang bisa merugikan orang lain. 

 

Kepercayaan diri bukan hanya untuk diri sendiri, melainkan juga untuk orang-

orang yang telah percaya pada kemampuan dan diri kita. 
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INTISARI 

 

Kemajuan teknologi informasi yang sangat pesat memaksa diadakannya 

pengembangan di segala bidang sistem informasi, termasuk dalam sistem 

informasi pariwisata. Sistem informasi pariwisata Kabupaten Karanganyar yang 

sebelumnya hanya memberikan deskripsi tentang suatu obyek wisata tanpa 

memberikan peta jalur yang akan dilewati serta letak obyek wisata itu sendiri 

kadang kurang mewakili kebutuhan pengguna (wisatawan dan calon wisatawan). 

Sehingga banyak wisatawan yang kesulitan dalam memilih jalur mana saja yang 

akan dilewati untuk menuju ke suatu obyek wisata. Hal ini dikarenakan kurangnya 

informasi tentang rute jalan atau jalur yang harus dilewati serta ketidaktahuan 

wisatawan tentang letak obyek wisata itu sendiri secara tepat. Sehingga sangat 

disayangkan apabila ada wisatawan yang gagal berlibur atau berwisata ke 

Kabupaten Karanganyar hanya karena kurangnya informasi tentang jalur yang 

harus dilewati untuk menuju ke suatu obyek wisata. 

 Penelitian ini bertujuan untuk membangun perangkat lunak sistem 

informasi pariwisata Kabupaten Karanganyar berbasis sistem informasi geografi 

yang menarik, interaktif, mudah dioperasikan oleh pengguna serta dapat 

memberikan deskripsi tentang suatu obyek wisata lengkap dengan jalur yang akan 

dilewati untuk menuju ke obyek wisata tersebut dengan memfokoskan pada posisi 

obyek wisata yang dicari.  

 Hasil akhir penelitian ini adalah membangun sistem informasi pariwisata 

Kabupaten Karanganyar berbasis sistem informasi geografi yang interaktif, yaitu 

adanya interaksi antara pengguna dengan sistem. Artinya jika pengguna 

memberikan masukan kepada sistem, maka sistem akan memberikan informasi 

berdasarkan masukan dari pengguna. Ini dimaksudkan untuk mempermudah 

pengguna dalam menemukan rute jalan atau jalur yang akan untuk menuju ke 

obyek wisata tertentu lengkap dengan gambaran tentang obyek wisata tersebut.  

 

Kata Kunci : Obyek Wisata, Kabupaten Karanganyar, Sistem Informasi 

Pariwisata, Sistem     Informasi Geografi.  
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ABSTRACT 

The progress of information technology to force the holding of a very 

rapid development in all fields of information systems, including in the tourism 

information system. Karanganyar District tourism information system that 

previously only gave a description of a tourist attraction without providing a map 

that will be passed path and location of tourism itself sometimes less represent the 

needs of users (tourists and potential tourists). So many tourists who have 

difficulty in choosing any path that will be passed to go into a tourist attraction. 

This is due to the lack of information about the route the road or path that must be 

passed as well as ignorance about the location of the tourist attractions 

themselves appropriately. So it is unfortunate when there are tourists who failed 

to take a vacation or a trip to Karanganyar District just because of the lack of 

information about the path that must be passed to go into a tourist attraction. 

This study aims to build a tourism information system software 

Karanganyar District geographic information system based on an interesting, 

interactive, easy to operate by the user and may provide a description of a tourist 

attraction complete with a map of the route or lane road that will be passed to get 

to these attractions with focus sights on the position sought. 

The end result of this research is to build a tourism information system 

based Karanganyar District an interactive geographic information system, 

namely the interaction between users with the system. This means that if a user 

provides input to the system, the system will provide information based on user 

feedback. This is intended to facilitate users in finding routes that will be a road 

or path to get to certain attractions complete with a picture of these attractions. 

 

Keywords : Tourist Attraction, Karanganyar District, Tourism Information 

System, Geographic Information System. 
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