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INTISARI

Saat ini Trans Jogja sudah menjadi moda transportasi yang sentral di

seputar kota Yogyakarta. Dengan armada yang memiliki fasilitas baik dan nyaman

serta dengan biaya perjalanan yang relatif murah merupakan faktor utama banyak

konsumen yang beralih menggunakan jasa Trans Jogja. Tetapi dengan semakin

sentralnya peranan Trans Jogja, semakin besar juga tuntutan dari pengguna jasa.

Salah satu fasilitas yang sangat dibutuhkan oleh pengguna jasa dan belum ada

sampai saat ini adalah informasi tentang pelacakan posisi terakhir dari masing-

masing armada yang beroperasi.

Oleh sebab itu, penulis mencoba untuk membuat sebuah aplikasi yang

diharapkan mampu  memudahkan pelacakan posisi armada yang beroperasi.

Aplikasi ini juga dapat menyediakan informasi lengkap mengenai rute, halte dan

informasi-informasi penting lainnya. Aplikasi pemantau posisi ini dibangun

menggunakan Java2 Micro Edition untuk script pemrograman pada aplikasi

mobile, PHP5 pada sisi web server dan MySQL sebagai database management

sistem. Sistem yang ingin dibuat ini berbasis web untuk sisi administrator dan

aplikasi mobile untuk sisi user, aplikasi ini menggunakan Google Maps untuk

visualisasi posisi dengan  GPS receiver sebagai penerima koordinat user. Aplikasi

ini juga dilengkapi fasilitas login admin dan user untuk melindungi hak akses.

Penulis merasa aplikasi ini menjadi sangat bermanfaat bagi semua pihak

yang berhubungan dengan Trans Jogja. Sopir bus dapat mengetahui posisinya dan

informasi-informasi mengenai rute dan shelter, admin dapat memantau posisi

armada yang beroperasi dan konsumen juga bisa melihat informasi-informasi

yang dibutuhkan.

Kata Kunci : Global positioning System (GPS), Google Maps, Java2 Micro

Edition (J2ME), Aplikasi Mobile, Web Server
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ABSTRACT

Now, Trans Jogja has been centrally transportation around Yogyakarta city.

By having good facilities, comfortable seat, and lower cost is important factors

that cause many consumers toward to use Trans Jogja service. However, by

increasing the role of Trans Jogja to transport, it also causes consumers demand to

more service. One of the important facilities that have never created is tracking

system to each bus that still on operation on the way.

Because of that, the researcher tries to make an application that is expected to

monitor a bus on operation. Hopefully, this application can provide complete

information include route, shelter, and other important information. This tracking

application is made by using Java2 Micro Edition for programming script on

application mobile, PHP5 on side web server and MySQL as database

management system. The system will have web system as its basis for

administrator and mobile application for the user, this application uses Google

Maps for visualizing the position by GPS receiver as user coordinate receiver.

The application is completed by login admin facility and user to protect access

right.

The researcher thinks that this application is very useful to people who use

Trans Jogja. Bus driver can know his position and information about route and

shelter, administrator can monitor position of bus and consumers can look for

much information that needed.

Key words: Global positioning System (GPS), Google Maps, Java2 Micro

Edition (J2ME), Application Mobile, Web Server
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