BAB I

PENDAHULUAN

plah salah satu jaringan syaraf

fukior yang mempengaruhi rendahnya kecey

weight dan hidden bias dilakukan deagan carn random untuk menentukan bobot
awal pada hidden newrons dan ouper neserons, fengan |
memiliki kelebihan dalam proses pembelajaran cukup cepal serta mampu
memperoleh hasil yang cukup baik.

Untuk penelitian kali ini proses analisis menggunakan algoritma Extreme
Learning Machine (ELM) dan HSV. HSV merupakan salah satu bagian dari



algoritma ruang wama yang mendefinisikan warna dalam bentuk terminologi
Hue, Satwration dan Vaiwe. Pada penelitian yang sudah ada menggunakan metode
HEV mampu untuk menkonversi warna citra RGB menjadi HSV yang akan

digunakan untuk melokukan klasifikasi warna pada citra wji. Ager mendapatkan

2. Apakah sudut Matriks pads Exreme dearning Machine (ELM) dapat
mempengaruhi ting
1.3 Batasan Masalah
I. Dataset yang digunakan Mobil. Pick Up dan Truck.
2. Pengolahan data diolah menggunakan bantuan aplikasi Matlab_

3. Dataset yang digunakan sebanyak 30 file data latih dan 10 file data uji



berbentuk gambar dengan format JPG.

4. Apalisis dilakukan dengan menggunakan algoritma  Evereme Learting
Machine (ELM) dan HSV,

5. Fungsi aktivasi yang dipilih adalah fungsi sin biner.

1.0 Metodologl Penelittan
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Pada penelitian ini, metode pengumpulan data dilakukan dengan cara
memanfaatkan dataset dari ai.stanford edu dan Keaggle yang telah
menyediakan dataset berupa berbagai jenis kendaraan terutama untuk mobil,



pick up dan truck sebagai data katih dan data uji untuk penelitian.

Lo.2 Metode Analisis

Proses yang akan dilakukan oleh peneliti dalam menganalisis yaitu:

|. Melakukan resize gombar pada semua dataset agar ketika dilakukan

mengenali jenis kendoran dan data uji digunakan untuk melakukan pengujian
pada jaringan ELM yang sudah melalui proses pembelajaran untuk mandapatkan
hasil nilai akurasi. Pada proses pelatihan dan pengujian jaringan syaraf tiruan
menggunakan single hidden laver feedforward neurel metwork (SLNs) pada



Lod4

.E'n'n_:rl'e Learning Machine (ELM).

Metode Implementas
Pada tahap implementasi dilakukan uji coba jaringan syaraf tiruan dengan

algoritma Extreme Learning Machine (ELM) yang telah diekstraksi pada data

BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab Landasan Teori merupakan tinjauan pustaka, mengurai teori- teori yang
mendukung judul dan mendasari pembahasan secarsdetail. Landasan teori dapat
berupa defenisi-defenisi atau model yang langsung berkaitan dengan ilmu atau



masalah yang diteliti

BABIII METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini menjelaskan bahan penelitian, alat penelitian. metode penelitian, jadwal
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