BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Informasi dan komunikasi di dafim

kenyatsanya keterbatasan hh}ummhhmhmmmm
kemudahan dan kemajuan teknologi saat ini sangatlah sulit, sehingga kehadiran
Indonesia Go Open Source (IGOS) memberikan beberapa manfaat kepada
masyarakat fuas, diantaranya adalah ;



1. Memberikan lebih banyak alternatif perangkat lunak yang dapat digunakan
oleh masyarakat secarn legal dan terjangkau, sehingga jumlah
pengguna komputer meningkat.

2. Peningkatan kemampuan riset dan pengembangan teknologi informasi nasional
hidang perangkat lunak.

masyarakat.



1.3 Batasan Masalah

penyelesaian rumusan masaloh adalah sebagai berikut ;
|. Batasan Data

Data — data terkump yang berw il ah informasi, yaitu dan beberapa

sumber AMCE' (Amikom Computer Club) vang. memberikan kesempatan

# Grobomn [].l[ﬁN} lalah sebaeni objek  kedua

merh [ . c sl i 'I.Ilﬂ'ﬂk mengh:n]:l STHETH ,.-_'-,,:.:-'. - -_ Ikh.'if lkﬂglll
‘adonya  korelasi mutushsme dan  referenst  beber; karya

Adapun software developer vang digunakan adalah sebagai berikut;
a. Limux Ubuntu Server 10.4

b. Linux Ubuntu 9.04

e. Squid Proxy

d. Komputer intel pentium 4, spesifikasi Ram 512 Mb, hardisk 40 Gb.



e. Software pendukung lainya baik dalam hal networking maupun software

kan informasi respon masyarakat dan siswa — siswiy di dalam
” B ..-...“‘__ mﬂm’mm ITL ..
dengenalkan sistem operasi beseria aplikasi tanp

i fasilitas

ganleknolo 11 informast dan jumkasi.

1.5

1. Memperoleh gelar Ahli Madya.

2. Penerapan ilmu pengetahuan yang diperoleh saat kuliah.

3. Untuk meningkatkan kreafifitas menciptakan suatu karya dengan
memanfaatkan teknologi kemputer dalam lingkup dunia intemnet melalui

mtemnel sehat.



4. Memberikan dukungan kepada Indonesia untuk berinternet sehat dan aman
sestiai peraturan perundangan, nilai dan norma sosial, adat istiadat dan
kesusilaan bangsa Indonesia seperti pornografi dan perjudian.

5. Memberikan dukungan untuk go open source kepada masyarakat lebih khusus
bagi pelajar.

t. Memberikan kontri

Menghasilkan karya ilmish yang berkualitas mak

elods dalam pengumpulan informasi. Adspun metode Yong g

umlmmmilEPBamldn lik1 ofeh ba pak i 'I‘lk.

3. Wawancara
Metode vang langsung bertanya pada narasumber yang lerkait.
4. Internet



Pemanfaatan jaringan global untuk saling bertukar informasi, ide dan
pengalaman serta tanya-jawab sehubungan permasalahan vang di angkat dalam
penelitian,

Menjelaskan tentang pambaran objek penelitian.
4. BAB IV - FEMBAHASAN

Menjelasakan hasil — hasil tahapan penelitan, dari tahap analisis sampai
dengan tahap implementasi.



5. BABY -FENLTUFP

Menjelaskan kesimpulan dari penelitian tugas akhir dan saran untuk program

vang telah diteliti dan dibuat dalam project akhir tersebut.

1.8 Jadwal Rencana Keglatan

Table 1.1 Rencana Keglatan
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