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INTISARI 

Dewasa ini iklan dan advertisement sudah merambah jauh hingga ke 

media Internet. Internet menjadi salah satu cara promosi sebuah produk yang 

murah dan efisien. Hanya dengan membeli domain, hosting, serta pengetahuan 

tentang internet, seseorang mampu mempromosikan produknya hingga ke 

seluruh penjuru dunia. Hal inilah yang membuat banyaknya orang yang 

menggunakan Internet sebagai salah satu sarana mempromosikan produknya. 

OTAKIRI sebenarnya sudah memakai media jejaring sosial seperti 

facebook sebagai media promosinya. Namun pihak OTAKIRI sendiri mengaku 

ingin memiliki sebuah situs resminya di internet. Dengan adanya situs resmi 

inilah diharapkan mampu mendongkrak image, sekaligus media promosi, dan 

menambah daya jual kaos OTAKIRI. 

Kata Kunci : E-commerce, Otakiri 
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ABSTRACT 

Advertising and advertisement has reaching far up into the Internet 

Technology. Internet become a way to promoting a product that’s cheap and 

efficient. People only need to buy domains, hosting, and knowledge about the 

internet then they can promote their product throughout the world. This make 

the number of people using the Internet as one means of promoting their 

products. 

OTAKIRI is already using social networks like Facebook as a media of 

promotion. But OTAKIRI claimed to have an official website on the internet. 

With the official site is expected to boost the image, as well as media 

campaigns, and increase the selling of OTAKIRI products. 

Keywords : E-Commerce, OTAKIRI 
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