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INTISARI

Teknik animasi sudah berhasil disingkap oleh akal cerdas manusia sejak
ribuan tahun lalu. Berdasarkan teknik-teknik tertentu yang terus dikembangkan
hingga kini, animasi telah tumbuh menjadi industri luar biasa. Dari teknik manual
hingga menjadi digital seperti sekarang ini, animasi telah mempesona dan
menyihir jutaan manusia dan mampu sebagai sarana iklan dan promosi dalam
dunia usaha.

Peninjauan masalah ini adalah penelitian untuk pembuatan iklan animasi 3
Dimensi pada Agung Photo. Persaingan dalam dunia usaha saat ini yang sangat
ketat-membutuhkan suatau teknik dan cara yang jitu untuk mampu bersaing,
bertahan dan berkembang dalam dunia usaha. Dimana Agung Photo media
promosi yang digunakan masih belum dilakukan secara maksimal hanya
menggunakan media brosur dan stiker untuk promosi produk & jasa untuk
mengenalkan ke konsumen, Maka dari itu, penelitian ini merupakan pembuatan
analisis mengenai masih minimnya untuk mengenalkan produk dan jasanya ke
masyarakat luas.

Di dalam sebuah kegiatan penelitian, untuk dapat memfokuskan
penyelesaian masalah sesuai dengan yang diharapkan maka perlu disusun
rumusan permasalahan yaitu Analisis Dan Pembuatan Animasi 3D
“Penggabungan Foto Dan Video Dengan Animasi 3d Menggunakan

3ds Max” pada Agung Photo. Untuk itu penulis merumuskan masalah
tentang bagaimana menganalisa dan pembuatan iklan animasi 3 Dimensi
menarik, unik dan tentunya mempunyai nilai komersial dalam unit usaha yang

mampu memberikan karakteristik dan daya tarik tersendiri bagi konsumennya.

Kata kunci : Animasi 3D, Multimedia, Iklan animasi



ABSTRACT

Tecnic of animation last succesded uncover by human intelegent since in
thousand ago. building on certain technical to be expanding until now animation
already grow making good industry in the world. From manual technic until
making digital animation this now, animation already bewitching and the magic
thousand people be able as means advertisement and promotion in business
world.

The observation this problem is research for making advertisement
animation 3 dimension to Agung Photo. Rivalry on world bussnise this now very
tight and Lacked for a certain tehcnic and method be able to compete, hold out
and amend in business world. Where Agung Photo media promotioan using not
maximal because only using brosur and sticker for promotion product & service
knowleg product for consumen. So this research constitute the making analysis
about less about knowleg product and service to consumen.

On activity researching, for get finishing problem agree with hope to
assume so necessary stack problem formula that is Analisis Dan Pembuatan
Animasi 3D “Penggabungan Foto Dan Video Dengan Animasi 3d
Menggunakan 3dsMax” pada Agung Photo. For the writer problem formula
about How can analysa and making adversitement draw, unique and have a
comercial value in business be able giving characteristic and fascination for
consumen.

Keyword : Animation 3D, Multimedia, Television Commercial
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