BAB 1
PENDAHULUAN

animasi 3 Dimenst pada Agung Photo. Persaingan dalam dunia usaha saat
ini vang sangat ketat membutulikan suatau teknik dan cara vang jitu untuk
mampu bersaing, bertahan dan berkembang dalam dunia usaha. Dimana

Agung Photo media promosi yang digunnkan masih belum dilakukan



secarm maksimal hanya menggunokan media brosur dan stiker untuk
promosi produk & jasa untuk menpenolkan ke konsumen., Muka dar i,
penelitiun ini merupakan pembuatan analisis mengenan masil minimnya
untuk mengenalkan produk dan jasanys ke masyarakat luas.

Dari itulah penulis ingin_maganalisis dan membuat sebuah iklan

anm g e .! edid promosi 11 il 'I.mi.k ﬁm m&m
memberikan
v sehangoea mau

emibeli atau jasa yuny telah diiklankad dan promesikan melalui media

elekironik yaitu televisi Maka dalam penelitinn dan pembuatan skripsi ini

3d

fsi 3 Dimensi menarik,
dalam unit usaha yang
mampu  memberikan  karakteristik dan daya tarik  tersendiri bugi

13 Batasan Masalah



Ruang lingkup pemanfaatan teknologi  komputer Khususnya
teknologi multimedia sangat luas cakupannya, sesuai fungsi penerapannys
pada. masing-masing bidang terutama pada perangkat lunak, Oleh karena
i untuk memfokuskan pembahasan, penulis membatasi ruang lingkup

2. Memperoleh wawasan secarn nyata dari penelitian yang dilakukan.

3. Mencrapkan ilmu dan teori-teori selama  mengikuti  pendidikan,
merealisastkan dalam animasi nvata serta prakiek guna mendukung

kemampuan berakiualisasi dalam penerapan ilmu lingkungan nyata.



4. Mengembangakan pola keilmuwan dalam membuka dan membuka
informasinnya khususnya pembuatan Animasi 3 Dimensi.

5. Memenuhi persyaratan kelulusan bagi jejong Strara I pada Sekolah

Mengadakan wawancara dengan pihak-pihak yang berkmion dengan

¢. Metode Kepustakaan

Dengan membaca buku-buku referensi yang ada yang dapat membaniu
dalam pelaksanaan penelitian.



16 Sistematika Penulisan

Agar penyajion imi lebih mudah dimengerti dan terstrukiur, maka
sistematika penyusunan laporan disajikan dalam 5 Bab yang uwrainnya
masing-masing odalah sebagai beriku |

dan pengurnian dari suatu sistem informasi vang wiuh kedalam
bagian  komporen-komponennya  dengan  maksud  untuk
mengidentifikast dan mengevaluasi permasalaban-permasalahan,
kesempatan, hambatan-hambatan vang terjodi dalam kebutulian-
kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-
perbaikannya serta analisis dan perancangan sistem,



BABIV  Implementasi dan Pembahasan

Pada bab ini menjelaskan tentang hasil dan proses pembuatan iklan
animasi 3 dimensi mengounokan 3 ds Max 7 dan software
pendukung lainnyu.
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