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INTISARI  

 

Indonesia adalah negara hukum, segala bentuk kejahatan dalam kehidupan 

bernegara akan ditindaklanjuti secara hukum tidak terkecuali untuk urusan 

kejahatan dunia maya. Sekarang telah disahkan Undang Undang Informasi dan 

Transaksi Elektronik (UU ITE) atau lebih sering disebut Undang-undang cyber 

crime. Indonesia selama ini dikenal sebagai salah satu pembobol kartu kredit 

terbesar di dunia, tingkat pembajakan software tertinggi, pelanggaran hak cipta, 

pornografi, pencurian identitas, dan pernyataan kebencian melalui media internet. 

Agar tindakan kejahatan tersebut dapat dikendalikan maka disusun Undang 

Undang Informasi dan Transaksi Elektronik ( UU ITE). 

Dikarenakan masih minimnya kesadaran para pengguna internet akan 

pentingnya UU ITE, maka peneliti terinspirasi untuk membuat aplikasi system 

pakar untuk mengidentifikasi kejahatan dunia maya. Hal ini berguna bagi para 

netter atau pengguna internet yang sering kali melakukan tindakan-tindakan 

kejahatan di dunia maya untuk lebih mengetahui hukuman apa saja yang akan 

didapatkan, agar mereka sadar dan berpikir ulang untuk melakukan kejahatan 

tersebut. Sistem ini juga dapat membantu praktisi hukum dalam mengambil suatu 

jawaban atau kesimpulan dari suatu permasalahan cyber crime. 

Aplikasi sistem pakar ini dibuat dengan menggunakan software Microsoft 

Visual 6.0 sebagai perancangan interface yang menyediakan komponen-

komponen yang memungkinkan untuk membuat program aplikasi yang sesuai 

dengan tampilan dan cara kerja Ms. Windows, dan Microsoft SQL Service sebagai 

DBMS (Database Management System). Sedangkan untuk mesin inferensinya 

menggunakan metode forward chaining, dan pada basis pengetahuan 

menggunakan metode kaidah produksi (rule).  

Kata kunci : Sistem pakar, UU ITE, Cybercrime, forward chaining, kaidah 

produksi. 
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ABSTRACT  

 

Indonesia is a country of law, all forms of crime in the life of the country 

will be followedby law is no exception for matters cybercrimes. Now that has 

passed the Law onInformation and Electronic Transactions (UU ITE) or more 

commonly known as cybercrime laws. Indonesia is known as one of the largest 

credit card breaker in the world,the highest level of software piracy, copyright 

infringement, pornography, identity theft,and a statement of hate through the 

internet. In order for these crimes can becontrolled then compiled Information Act 

and Electronic Transactions (UU ITE). 

Due to the still lack of awareness of the importance of Internet users UU 

ITE, the researcher is inspired to make the application of expert systems to 

identify cybercrime. This is useful for the netter or Internet users who often 

committed acts of crimein cyberspace to better know what punishment will be 

obtained, so that they areaware and think back to doing the crime. This system 

also can assist legal practitioners in making an answer or conclusion of a cyber 

crime issues. 

This expert system application created by using Microsoft Visual 6.0 

software as adesign interface that provides components that allow to create 

application programsthat match the look and workings of Ms. Windows, and 

Microsoft SQL Service as aDBMS (Database Management System). As for the 

inference engine using forwardchaining, and the knowledge base using the 

method of production rules (rule). 

Keywords: Expert System, UU ITE, Cybercrime, forward chaining, production 

rule. 
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