BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Devvas in bl skl e kejahatan dunia maya, sepert pencemaran
nama baik melalui media email atoupun jciaring sosial, carding. hacking,
penyeharn wirus, pembajakan soffwere. dan lain sebagainya, Tindak kejahatan
i pengg ||:

e, tersebut di

tersebut mengandung pengetahuan dari satu atau lebih pakar manusia mengenai
suatu bidang yang lebih spesifik.




Permasalahan tersebut dapat diatasi oleh seorang pakar dengan pengetahuan
dan pengalsmannya. Berangkat dari fenomena tersebut, maka penulis mengangkat
judul “Sistem Pakar Untuk Identifikasi Kejahatan Dunia Maya™ yang dapat
membantu praktisi hukum dalam mengambil sustu jawaban atau kesimpulan dari

kan lotar belakang di atas dapal diumuskan perm
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dibahas dalam skripsi ini permasalahan hanya dibatasi pada :
|. Basis pengetahusn yang digunakan dalam system pakar ini adalah
Kaidsh Produksi (Rufe) dan mesin inferensi dalam  teknik
pengendalian menggunakan metode Forward Chaining.



[

Sistem ini mengumikan tentang Undang-Undang Informasi dan
Transaksi Elektronik (UU ITE) Bab VII tentang perbuatan yang
dilarang dan Bab Xl tentang ketentuan pidana, yang secara
keseluruhan bersangkutan dengan kases kejahatan dunia maya.

3. Aplikasi ini dibuat dengan miiggunakan software Visual Basic 6.0

8 ik AT yang Mﬁthh‘l)’l

s adalah kejafia va saja.

kelulsan Program Strata Satu (S1) Jirusan Sistem Informasi (SI)
: sh - Tingoi :14.-: CIIET . Kﬂm]ﬂ[tﬂ'

3. Mengetahui jeratan pasal apa saja yang akan dikenakan oleh para
pelaku cyber crime beserta hukuman penjara dan denda,

4. Sarana informasi bagi masysrakat pads umumnya dan bagi praktisi
hukum pada khususnya untuk mengetahui tindak kejahatan dunia

maya.



1.5 Manfant Penelitian
Adapun manfaat dari pelaksanaan penelitian adalah, antara lain :
|. Membantu masyarakat awam mengetahui masalah hukum dunia maya
{eyher crime) pada saat terlibot kosus kejshatan dunia maya, terutama

melalui buku-buku literatur dan arfikel internel yang terkait unfuk



1.7 Sistematika Penulisan
Penulisan skripsi ini disusun secara sistematis dalam lima bab. masing-
masing diuraikan sebagai berkut :

dibahas mengenai implementasi program yang akan dijalankan, mulai dari
implementasi program, implementasi database dan juga akan melakukan

pengujian sistem dan listing program.



BAB V  PENUTUP : Berisi tentang kesimpulan dari hasil penelitian
beserta saran-saran yang diberikan untuk pengembangan sistem selanjutnya.
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