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INTISARI 

Saat ini telah banyak usaha restoran di kota Yogyakarta yang memberikan 

fasilitas wifi sebagai layanan tambahan untuk pengunjung. Namun, layanan 

hotspot tersebut hanya sebatas untuk menarik minat pengunjung, dan belum 

digunakan untuk membantu kinjerja restoran tersebut.   

iFresh merupakan sebuah e-menu (electronic menu) berbasis web untuk 

memanajemen sistem pemesanan restoran. iFresh akan dikembangkan kearah 

cloud computing, dimana 1 platform dapat digunakan oleh banyak client atau 

restoran. Layanan cloud computing yang akan diterapkan adalah Software-as-a-

service, hal ini memfokuskan pada aplikasi dengan antarmuka berbasis web 2.0. 

Konsep cloud computing yang akan diterapkan pada aplikasi e-Menu iFresh 

memungkinkan banyak restoran dapat terdaftar dan mempunyai area kerja 

masing-masing, termasuk personalisasi profil, manajemen voucher, manajemen 

konten menu, manajemen tenant, manajemen cashier, hingga menghitung laporan 

penjualan. iFresh terbatas pada pemesanan menu dan penghitungan laporan 

penjualan.  

 

Kata-kunci: Restoran, Cloud computing, Software as a service, Web 2.0.  
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ABSTRACT 

At this moment, There has been a lot of the restaurant business in the city of 

Yogyakarta, which provides wifi area as an additional service for visitors. 

However, the hotspot service is limited only to attract visitors, and have not been 

used to assist the performance of the restaurant. 

iFresh is a web-based e-menu (electronic menu) system to manage 

reservations of a restaurant. iFresh will be developed towards cloud computing, 

where a platform can be used by many clients or restaurants. Cloud computing 

service to be applied is Software-as-a-service, it focuses on the application with a 

web-based interface 2.0. The concept of cloud computing that will be applied to 

the application of e-Menu iFresh, allow plenty of restaurants can be registered 

and have a work area of each, including personalization profile, voucher 

management, menu management, tenant management, cashier management, 

calculation the sales report. iFresh is only limited to the menu reservation and 

calculation the sales report. 

 

Keywords: Restaurant, Cloud computing, Software as a service, Web 2.0. 


