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Sampai sekarang ini (November 2010), perkembangan internet berada di
fase Web 2.0 dengan main comcepi-nyva vang menekonkan pada online sharing
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dan colaboration serta beberapa prinsip utamanya ialah mobile, casy meintenance,
ome click, widely spreod distributed, scalahility, concurrency, Texibifine, dan

transparency. Prinsip-prinsip Web 2.0 tersebut merupakan framework yang



mendasari perkembangan internet sebagai medis komunikasi ulama, Ketika
kebutuhan untuk komunikasi dan interaksi telah terpenuhi dengan mudah, maka
manusia semakin mengolah teknologi tersebut untuk pemenuhan kebutuhonnya

yang lain, dalam hal ini yaitu kebutuhan akan komputasi, vang kebanyakan masih

janngan komputer. Oleh kare
sebuah kolsborasi antara teknologi internel sebagai media komunikasi dan
informasi dengan teknologi komputasi.

Sebenarnya telah ada perangkat lunak (software) E-Menu yang dijual di
pasaran baik dari luar dan dalum negeri. Tetapi ada beberapa kekurangan dari

software-software lersebut. misalnya:



I.  Uniuk software luar negeri/ asing dijual dengan harga vang mahal yang tidak
terjangkay bagi usaha restoran level menengah ke bawsh. Seloin itu, software
tersebut menggunakan bahasa asing yang sulit dimengerti oleh masyarakat
umum khususnya bagi organisasi badan vsaha level kecil,

2. Software luar negeri / dalam negeri bemupa aphkasi deskrop, schingga untuk
menggunakannys harus diistal ferlebih da! ada komputer cléens.
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nsumen bukan hanya
digunakan untuk berselancar di dumia maya, tetapi juga dapat digunakan untuk
memesan meny di restoranran tersebut.
1.3 Rumusan Masalah

Bagmimana menerapkan teknologl clowd compuring pada electronic menu
iFresh untuk membaniu usaha café. kantin, staupun food court sebapai solusi

untuk mengatasi masalah pemesanan dan pembuatan laporan penjualan,



1.4 Batasan Masalah
Batasan masalah yang ada pada penilitian ini adalah:
|. Untuk pemesanan menu,
2. Untuk menghitung laporan penjuatan harian, bulanan, dan tahunan.

3. Aplikasi tidak dapat dimiliki olehfengguniiatau pihak restoran.
4, Interface IRAKEST KT Do

5. Ousgnif laporan

restoran,
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E-Menu iFresh memilik:

. Sistem dapat melayani pemesanan lebih cepal dari manual dalam
tenggang wakiu bersamaan.

2. Sistem dapat mengelols antrian terhadap pesanan yang masuk dengan

3. Pekerjaan untuk membust kaporan penjuslan akan jauh lebih mudsh dan

akurat.



4. Menghemat biaya investasi, karena dengan bermodalkan komputer yang
terkoneks: infernet, usaha restoran telsh dapat menggunakannyn,
sehingga bisnis bisa lebih terfokus pada aspek fungsionalitasnya.

3. Memberikan informasi memu yang tersedia kepada konsumen dari usaha

rﬂs’tmmsebﬂ]um sumen tersehiif mem bunginya,

6. Bagi parn prakiisi ying bergerak di indust habini berarti terbukanya
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2. Analisis { Analvsis)
3. Perancangan (Design)

4, Pengembangan ( Development)

5. Penyebaran (Deployment)

Dalam skripsi ini tahapan yang dilakukan sampai pada tahap Development.



1.8 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan laporan skripsi
odalith sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

mencakup antarmuka perangkat lunak yang dibuat. Selain itu juga berisi
script program dan sistem yang dibuat.

BAB V KESIMPULAN

Bab ini berisi tentang kesimpulan yang diperoleh berdasarkan analisis
terhadap program aplikasi yang dibuat dan saran-saran bagi pengembangan

program aplikasi ini.



1.9 Rencana Keglatan
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Target November Desember Januari
Mo | Keglatan
Output i1

Indentifikasi

l Dokumen
Masalah
Analisis Kehufuben

2 Dokumen
Sistem

3 |Pengumpiilan Daty | Dokimen
Perancangan

4 UML
Sistem
Rancang  Bangun

5 Software
Aplikasi
Implementasi

f Software
Aplikasi

7 | Uji Coba Aplikasi | Software
Pemeliharaan™ dan

8 Drsbeuirisen
Revisi Konsep

9 | Penulisan Laporan | Dokumen
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