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INTISARI 

 Ilmu Tajwid adalah ilmu yang mempelajari bagaimana cara membaca al-Qur'an 
dengan baik dan benar. Ilmu Tajwid bertujuan untuk memberikan tuntunan 
bagaimana cara pengucapan ayat yang tepat, sehingga lafal dan maknanya 
terpelihara, sebab kesalahan dalam membaca al-Qur'an itu akan sangat 
mempengaruhi makna dan pengertiannya.Tekhnologi Telpon seluler berkembang 
dengat sangat pesat. Banyak aplikasi dibuat di berbagai bidang untuk memudahkan 
pengguna  

 Ilmu Tajwid sangatlah penting untuk memberikan bekal kehidupan bagi umat 
muslim. Untuk mengikuti perkembangan zaman maka diperlukan metode 
pembelajaran yang mobile dan praktis tapi dapat memenuhi kebutuhan 
pembelajaran.Maka dibuatlah sebuah Aplikasi Mobile sebaga media pembelajaran 
ilmu tajwid. Aplikasi dikembangkan dengan Metodologi Observasi, Interview, 
Eksperimental  dan  Pustaka 

       Apliaksi Mobile Tajwid ini dapat digunakan sebagai alternative pembelajaran 
ilmu Tajwid yang dapat menampilkan data teks, gambar dan suara.   

 

Kata Kunci : Tajwid, J2ME, Aplikasi Mobile 



 

 

  ABSTRACT 

 

 

       Tajweed Science is the study of how to read the Qur'an properly. Tajweed 

Science aims to provide guidance on how to correct pronunciation of the verse, so 

the pronunciation and meaning is maintained, because the errors in reading the 

Koran that would affect the meaning and understanding. Mobile Phone Technology 

develops predictably rapid. Many applications are made in various fields to 

facilitate users 

       

       Tajweed Science is very important to provide provision of life for Muslims. To 

follow the times it is necessary that mobile learning methods and practical but can 

meet the needs of learning. Then be made to an application Mobile As a medium of 

learning the science of recitation. Applications developed with the methodology 

Observation, Interview, Experimental and Reader 

         

        Mobile Applications Tajweed could be used as an alternative learning Tajweed 

science that can display text, images and sound. 
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