BAB1

PENDAHULUAN

jan ilmu tajwid yaim

Media pembelajaran ilmu wjwid yang ada sekarang tersedia dalam beberapa
bentuk disntaranya dalam bentuk buku, program flash, cd interakiif, don e-learning.
Buku memiliki keterbatasan hanyu dapat menampilkan informasi berupa teks dan
wambar, mudah rusak terkena wir mau robek, serta menyulitkan unuk dibawa
kemana — mana karens membutubkan rusng penyimpanan yang besar. Bentuk ash

dan CD Interaktif memiliki kekurangan untuk mengaksesnya harus menggunakan



media komputer, Komputer membutubkan days listrik, sedangkan tdak semua
orung memiliki komputer, begitu juga dalum bentuk website fe-learning), ditambah
memerlukan akses intemet. Aspek mobilitasya kurang, karens komputer tiduk
misdah di bawas kemans — iana.

Aplikasi dalam bentul
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Untuk  itu

Menggunakan Java 2 Micros

liknsi Mobile Tajwid

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belokong masalah,  masalah  poada skripsi ini dapat

dirumuskan sebagai berikul:
Bagaimona membangun "Aplikasi Mobile Tajwid Menggunakan Java 2

Microedition™?



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkon rumusan masalah diates dibust suate  boatasan masalah untuk

mencegah pembahasan yang melebar dari masalah yang ditentukon. Batsan
masalah pada skripsi ini adalah

1.5 Manfaat Penelitian
1.5.1 Bagi Penulis

1. Untuk mengambil data guna "Skrpsi” sebagai syarat kelulusan Stratal
Jurusan Teknik Informatiks di STMIK  Amikom Yogyakarta.

2. Menerapkan ilmu yang diperoleh selama perkuliahan di STMIK Amikom

Yogyakarta



1.5.2 Bagi Masyarakat Umum
Memberikan alternatif lain kepada masyarakot uniuk. mempelajart ilmu
tajwid.

1.5.3 Bagi Pembaca

berkompeten di bi
3. Metode Eksperimental

telab dibuat ke dalam mobile phone .

4. Metode Pustaka

Untwk mendukung perkembangan aplikasi ini. digunakan metode pustaka



sebagai referensiPustaks yang digunakan berupa buku - buku referensi,

dokumen yang relevan don internet.

program yang akan dibuat.

BAN IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan membahos mengenai hasil program yang akan diimplementasikan ke
dalam perangkat mobile, pengujian aplikasi dan hasilnys,

BAB V PENUTUP



Bab ini menyajikan kesimpulan penelitian serta sarun,

DAFTAR PUSTAKA

Pada bab ini berisi tentang dafior pusiaka dari literator - literatur vang digunakan,
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