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ABSTRACT 

 

 The rapid development of  technology to make many changes in all 
spheres of life,. Technology currently used by many agencies and companies as a 
means to bolster the performance of services to consumers, especially in data 
processing. 

In the task of this final writing, author will discuss inventory system in 
Langgeng Jaya Company that during this in the manufacturing  report of  entry 
and exit item  are still done manually by counting the items or using archives. For 
that the author will make a new information system so easy to create entry and 
exit report item at the company. 

In this new system users can create entry and exit report at the company 
efficiently, easily and minimize the occurrence of human error. The user of this 
system is an administrator at warehousing in the company. 

Inventory Information System utilizes GUI (Graphical User Interface) as 
interface design, these systems are built using Java programming language is 
open immediately below using Netbeans 6.8 editor and uses MySQL as its 
database processing, and Adobe Photoshop CS 2, which is used to view graph. 
 
 
Keywords : Inventory information system, UML, Java, MySQL 
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ABSTRAKSI 
 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat membuat banyak perubahan 

disegala bidang kehidupan,. Teknologi saat ini banyak dimanfaatkan oleh instansi 

maupun perusahaan  sebagai sarana untuk menunjang kinerja pelayanan terhadap 

konsumen, terutama dalam pengolahan data. 

 Di dalam penulisan tugas ahkir ini penulis akan membahas sistem 

inventaris perusahaan langgeng jaya yang selama ini dalam pembuatan laporan 

keluar masukknya barang masih dilakukan secara manual dengan menghitung 

barang mauoun dengan menggunakan arsip-arsip. Untuk itu penulis akan 

membuatkan sistem informasi baru sehingga mempermudah pembuatan laporan 

keluar masuknya barang di perusahaan tersebut. 

Pada sistem yang baru ini pengguna dapat membuat laporan keluar 

masuknya barang di perusahaan tersebut secara effisien, mudah dan 

meminimalisir terjadinya Human Error. Adapun pengguna dari system ini adalah 

administrator pergudangan di perusahaan tersebut. 

Sistem Informasi inventaris ini memanfaatkan GUI (Graphical User 

Interface) sebagai perancangan antar muka, sistem ini juga dibangun 

menggunakan bahasa pemrograman java yang open sorce dengan menggunakan 

editor Netbeans 6.8 dan menggunakan MySQL sebagai pengolah databasenya, 

serta Adobe Photoshop CS 2 yang digunakan untuk tampilan garafiknya. 

 
 
Kata kunci : sistem informasi inventaris, Java, MySQL 
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