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HALAMAN MOTTO 

 

Tugas kita bukanlah untuk berhasil. Tugas kita 

 adalah untuk mencoba, karena didalam mencoba 

 itulah kita menemukan dan belajar membangun 

 kesempatan untuk berhasil ( Mario Teguh). 

 

Tinggalkanlah kesenangan yang menghalangi 

pencapaian kecemerlangan hidup yang di idamkan.  

Dan berhati-hatilah, karena beberapakesenangan  

adalah cara gembira menuju kegagalan ( Mario Teguh) 

 

Hanya orang takut yang bisa berani, karena 

keberanian adalah melakukan sesuatu yang 

ditakutinya. Maka, bila merasa takut, anda akan 

punya kesempatan untuk bersikap berani 

 

Jangan hanya menghindari yang tidak mungkin. 

Dengan mencoba sesuatu yang tidak 

mungkin,anda akan bisa mencapai yang terbaik 

dari yang mungkin anda capai. 

 

 

 

 

Oleh :  Dani Arbito 
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HALAMAN MOTTO 

 

Katakanlah :  sesungguhnya sholatku, ibadahku, hidupku dan matiku 

hanyalah untuk Allah, Tuhan Semesta Alam.  

(QS. Al-An’an : 162) 

 

           When someone tells you that you can’t do something look around..consider   

all options..then go for it !  

Use all the things God gave you  

Be creative 

In the end you will succed .. 

(Mario Teguh) 
  

Tugas kita bukanlah untuk berhasil,  

Tugas kita adalah untuk mencoba,  

karena didalam mencoba itulah kita menemukan dan belajar 

membangun kesempatan untuk berhasil 

(Mario Teguh) 

 

Pantang menyerah dalam segala hal,  

tidak ada yang tidak mungkin didunia ini 

dengan berjuang, berikhtiar dan berdoa kita pasti bisa 

 

 

Oleh :  Dwi Lestari
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PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillahirobbil’alamin segala puji bagi Allah SWT sang penguasa 

semesta alam yang telah memberikan rahmat hidayahnya serta sholawat 

salam saya haturkan kepada nabi besar Muhammad SAW sang teladan 

yang dapat menjauhkan kita dari kesesatan..   

 

Dengan sepenuh hati saya persembahkan karya ini untuk : 

℘  Terima kasih buat Bapakku dan ibuku yang selalu memberikan semuanya 

untukku, dan gak mungkin aku bisa membalas jasa kedua o rang tuaku 

℘ adik  yang selalu mengomeliku dan mendoakanku setiap saat...  

℘ Terima kasih banyak, buat Yuliningsih, Kastholani, Eko pentet Benny, 

Sutri, Totok atas bantuannya...  

℘ Terima kasih buat budhe Sarjilah, Simbah kakung dan simbah putri yang 

selalu menasihatiku dan mendoakanku. 

℘ Buat saudara - saudaraku makasih banyak untuk semuanya 

℘ Buat temen sekelompokku,  Dwi lestari makasih banget atas kerjasamanya 

dan bantuannya 

℘ Bpk Subariyah, S.Pd.. (Kepala Sekolah) dan seluruh keluarga besar SD N 

Karen Terima kasih udah diberi kesempatan magang di sekolah.. semoga 

apa yang saya lakukan bisa bermanfaat bagi sekolah 

℘ Buat sahabat dan temen – temenku, makasih banyak atas doanya, 

dukungannya  dan motivasinya 

℘ Buat Pak Erik terima kasih atas bimbingannya 

℘ Temen-temen D3 TKJ A STMIK AMIKOM Yogyakarta ‘07, terima kasih 

atas motivasi dan dukungannya...U’re All Always In My Memory....  

 

Oleh : Dani Arbito
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PERSEMBAHAN 
 

Alhamdulillahirobbil’alamin segala puji bagi Allah SWT sang penguasa semesta alam 

yang telah memberikan rahmat hidayahnya serta sholawat salam saya haturkan kepada 

nabi besar Muhammad SAW sang teladan yang dapat menjauhkan kita dari kesesatan..   

 

Dengan sepenuh hati saya persembahkan karya ini untuk : 

℘ Bapak dan Ibu... Bangganya memiliki Orang Tua seperti kalian..Terima kasih buat 

doa dan dukungannya... Semoga Dwi bisa sukses men jadi yang terbaik untuk kalian 

amin... ☺ 

℘ Kakak dan adik  yang selalu mendoakanku setiap saat... ☺ 

℘ Buat Pak Erik terima kasih atas bimbingannya 

℘ Buat saudara - saudaraku makasih banyak untuk semuanya 

℘ Buat semua sahabatku terima kasih atas pengertiannya terus semangat belajar 

℘ Temenku 1 kelompok Dani Arbito... thanks atas kerjasamanya dan semua 

bantuannya..  

℘ Temen-temen D3 TKJ A  STMIK AMIKOM Yogyakarta ’07... U’re All Always In My 

Memory... -Best Friend Never End- 

℘ Bpk Subariyah, S.Pd.. (Kepala Sekolah) dan seluruh keluarga besar SD N 

Karen Terima kasih udah diberi kesempatan magang di sekolah.. semoga apa 

yang saya lakukan bisa bermanfaat bagi kemajuan dan mutu sekolah 

 

 

Oleh : Dwi Lestari’
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT yang senantiasa 

mencurahkan rahmat dan inayah kepada setiap hamba-Nya dan tak lupa kami 

ucapkan sholawat salam kepada junjungan kita Nabi Muhammad SAW yang telah 

menunjukan kepada kita sebuah jalan kebenaran yang haqiqi bagi umatnya. 

Tugas akhir ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan Program 

Diploma III Jurusan Teknik Informatika, Sekolah Tinggi Manajemen Informatika 

dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta dan untuk memperoleh gelar Ahli Madya 

Komputer. 

Dengan selesainya tugas akhir berjudul “Perancangan Media Pembelajaran 

Agama Islam”Cara Membaca Huruf Hijaiyah” Tingkat Sekolah Dasar di SD 

Negeri Karen (Study Kasus : SDN Karen)  ini penyusun mengucapkan banyak 

terima kasih  kepada : 

1. Bapak Prof. Dr. H. M. Suyanto, MM. selaku Ketua Sekolah Tinggi 

Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta. 

2. Bapak Sudarmawan, M.T. selaku Ketua Jurusan Diploma 3 Teknik 

Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta. 

3. Bapak Erik Hadi Saputra, S.Kom, M.Eng selaku Dosen pembimbing yang 

telah memberikan banyak masukan yang membantu dalam menyelesaikan 

Tugas Akhir ini. 
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4. Tim Penguji, Segenap Dosen dan Karyawan STMIK AMIKOM 

Yogyakarta yang telah memberikan ilmu pengetahuan, pengalaman dan 

dukungan moralnya. 

5. Ibu Subariyah, S.Pd. selaku Kepala Sekolah SD Negeri Karen atas kerja 

sama dan dukungannya. 

6. Segenap Guru dan Karyawan SD N Karen. 

7. Semua yang telah membantu dalam penyelesaian tugas akhir ini. 

Akhir kata semoga Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat bagi pihak 

terkait dan kalangan umum dan khususnya bagi penyusun dan  tugas akhir ini 

masih memiliki banyak kekurangan, oleh karena itu saran atau masukan dari 

pembaca sangat kami harapkan sebagai acuan untuk lebih baik di waktu yang 

akan datang. 

 

Yogyakarta,   07 Februari 2011 
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INTISARI 

 

Media pembelajaran sebagai salah satu komponen sumber belajar dan 
merupakan bagian integral dari keseluruhan komponen pembelajaran, menempati 
posisi yang penting dan ikut menentukan keberhasilan – keberhasilan 
penyelenggaraan pembelajaran. Dengan media pembelajaran maka kegiatan 
belajar mengajar akan lebih efektif. 
 Salah satu media yang dapat dimanfaatkan dalam proses belajar mengajar 
adalah komputer. Guru dapat menyajikan informasi dengan melibatkan lebih dari 
satu indra, sehingga informasi yang diserap siswa dapat ditingkatkan. 
Pengembangan ini dirancang dengan tujuan untuk dihasilkannya media 
pembelajaran dalam bentuk Cara Membaca Huruf Hijaiyah sekolah dasar pada 
mata pelajaran Agama Islam. 
 Prosedur pengembangan media pembelajaran berbasis komputer ditempuh 
dengan langkah – langkahnya Identifikasi kebutuhan, Analisis tujuan 
pembelajaran, Pengembangan materi pembelajaran, Mengembangkan alat 
evaluasi, Menyusun draft pembelajaran, Produksi,  Menyusun petunjuk 
pemanfaatan, Validasi dan uji coba, Revisi dan penyempurnaan. Berdasarkan 
hasil validasi dilapangan dinyatakan terdapat perbedaan yang secara signifikan 
(secara positif) prestasi hasil belajar siswa antara sebelum dengan sesudah 
digunakan media pembelajaran berbasis komputer dengan program macromedia 
flash. 
 
Keywords: multimedia, Prosedur Pengembangan, Media Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 
Instructional media as one component of a learning resource and an 

integral part of the overall learning component, occupies an important position 
and also determines the success - the success of the implementation of learning. 
With instructional media, the teaching and learning activities will be more 
effective. 

One of media that can be utilized in teaching and learning is the computer. 
Teachers can present the information by involving more than one sense, so the 
information is absorbed by students can be improved. This development was 
designed with the aim to produce instructional media in the form of “Cara 
Membaca Huruf Hijaiyah in Islam Religion. 

Procedure development of computer-based instructional media reach by 
step - step Identify the needs, Analysis of learning goals, Development of learning 
materials, Develop an evaluation tool, Prepare the draft of learning, Production, 
Preparing guidance utilization, validation and testing, Revision and refinement. 
Based on field validation result are stated there is a difference that is significantly 
(positively), achievement of student learning outcomes between before and after 
use with a computer – based instructional media macromedia flash program  

 

Keywords: multimedia, Procedure Development, Instructional med


