BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Upaya peningkatan mutu sebuah instansi,sekolah menjadi bagian penting dari
upaya perkembangan sekolah it sendiri. Di ikiti juga perkembangan dunia
komputer telah mencapai perkembangaan yang sangat mengogumkan. Berbagai
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perperan di sekolah ini untuk mem dengan pembuatan
profil sekolsh berbasis multimedia

Profil sekolah berbasis mullimedia ini ditujukan agar dapat digunakan pihak
sekolah sebagai media pelengkap dan penunjang dalam proses penyampaian
informasi di Madrasah Ibtidaivah Negeri Jejeran Bantul Software dasar yang

digunakan untuk membuat media informasi ini adalah Adobe Flash €S53



Professional. Hal ini yang mendorong untuk mencoba membuat sebuah Tugas
Akhir yaitu dengan memilih judul : Profil Sekolah Berbasis Multimedia Sebagai
Sarana Penyampaian Informasi Pada Madrasah Ibtidaiyah Negeri Jejeran Bantul

penyampain informasi dan promaosi.

b. Profil sekolah ini berisikan tentang informasi mengenai sekolah,
disntaranya adalah data guru dan karyswan, kegistan sekolsh materi

pelajaran dan kain- lain.



¢ Software yang digunakan untuk profil sekolah berbasis multimedia ini
adalah Adobe Flash CS3 Professional, CorelDmaw X3, Adobe

Photashop 007,

e. Obyek penelitian adalsh sekolah Madrasah Ibidaivah Negeri Jejeran




1.5 Metode Pengumpulan Data
. Kepustakaan
Mempelajari konsep dasar sekolah visi dan misi, hiteratur-literatur atau
sumber lain yang berkaitan dengan penelitian untuk memperoleh teori
dan kaidah vang mendasari penuliSas
b. Metode Obs

e pengumpulan data dengan dinlog baik

¢ besar, sebagai berikut:
BAB I PENDAHUI
Bab ini meliputi latar befakang masalah, runusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian. manfaat penelitian, metode penelitian

dan sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang teori-teori yang berhubungan dan
mendukung pembuatan Media Informasi yang dibuat mubsi dari
perencanaan  konsep-kensep, komponen-komponen,  langkah-
langkah dasar, teknik penfiijian pengembangan multimedia dan




1.7 Tabel Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Tabel Rencana Kegiatan

Cktober 2010

Movember 2010

Desember 2010

No Keterangan
JEMEER 4 | 1|23 4 |1 3|4

| | Pengajuan Jusdul

2 | Penalitian lapangan

3. |'Pengambalan dota

4 | Peraneangan Lapormn

5 | Pembuatan Program

5 | Pembuatan Loporan

6 | Ujicoba
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